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Aflati mai multe

E Acest ghid si alte resurse pentru afisajele interactive din seria SMART Board (V3)

j-_|- sunt disponibile Tn sectiunea Asistenta de pe site-ul web SMART

(smarttech.com/support). Scanati acest cod QR pentru a vizualiza aceste

resurse pe dispozitivul dvs. mobil.

ENERGY STAR este simbolul sustinut de guvern pentru eficienta energetica, oferind informatii simple, credibile si impartiale pe care consumatorii si
' ' ntreprinderile se bazeaza pentru a lua decizii in cunostinta de cauza. Produsele certificate ENERGY STAR reprezinta o alegere simpla in ceea ce priveste

eficienta energetica, facilitand consumatorilor si intreprinderilor sa faca achizitii care sa le permita sa economiseasca bani si sa protejeze mediul

fnconjurator. Agentia de protectie a mediului din SUA se asigura ca fiecare produs care primeste aceasta eticheta este certificat in mod independent
pentru a oferi calitatea, performanta si economiile la care utilizatorii se asteapta.

Asa cum a fost livrat, afisajul dumneavoastra ofera performante si economii ENERGY STAR. Cu toate acestea, modificarea anumitor setari poate creste

consumul de energie dincolo de limitele impuse de certificarea ENERGY STAR. De exemplu, cresterea luminozitatii si a contrastului va creste consumul de

energie.

Va rugam sa luati in considerare mediul inconjurator atunci cand alegeti setari non-ENERGY STAR.

Licente

Termenii HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI trade dress si logo-urile HDMI sunt marci comerciale sau ™
marci inregistrate ale HDMI Licensing Administrator, Inc. H D m I

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Marca verbala Bluetooth este detinuta de Bluetooth SIG, Inc. si orice utilizare a acestor méarci de catre SMART Technologies ULC se face sub licenta.

Aviz de marca comerciald

SMART Board, SMART Notebook, SMART TeamWorks, SMART Meeting Pro, Object Awareness, Silktouch, smarttech, logo-ul SMART si toate sloganurile SMART sunt marci comerciale
sau marci comerciale fnregistrate ale SMART Technologies ULC in SUA si/sau in alte tari. Marca verbala Bluetooth este detinuta de Bluetooth SIG, Inc. si orice utilizare a acestor marci de
catre SMART Technologies ULC se face sub licenta. Marcile comerciale adoptate HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface si sigla HDMI sunt marci comerciale sau marci
comerciale inregistrate ale HDMI Licensing Administrator, Inc. in Statele Unite si in alte tari. Microsoft si Windows sunt fie marci comerciale inregistrate, fie marci comerciale ale Microsoft
Corporation in Statele Unite si/sau in alte tari. Toate celelalte nume de produse si companii terte pot fi marci comerciale ale proprietarilor lor respectivi.

Nota privind drepturile de autor
© 2024 SMART Technologies ULC. Toate drepturile rezervate. Nici o parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusa, transmisa, transcrisa, stocata intr-un sistem de recuperare sau tradusa

fnoricelimba, sub orice forma si prin orice mijloace, fara acordul prealabil scris al SMART Technologies ULC. Informatiile din acest manualpot fi modificate fara notificare prealabila si nu
reprezinta un angajament din partea SMART. Acest produs si/sau utilizarea acestuia este acoperit de unul sau mai multe dintre urmatoarele brevete americane: www.smarttech.com/

patents
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Informatii importante

Nota

Consultati Ghidul de instalare si intretinere a afisajelor interactive din seria SMART Board GX (V3)

(docs.smarttech.com/kb/171903) pentru informatii importante despre instalarea si intretinerea

afisajului.

@ Avertisment

+ Nu deschideti si nu dezasamblati afisajul. Riscati un soc electric din cauza tensiunii Tnalte din

interiorul carcasei. Deschiderea carcasei anuleaza, de asemenea, garantia.
+ Nu stati (si nu permiteti copiilor sa stea) pe un scaun pentru a atinge suprafata afisajului.
+ Pentru a reduce riscul de incendiu sau de electrocutare, nu expuneti afisajul la ploaie sau umiditate.

+ Nu introduceti obiecte in interiorul orificiilor de ventilatie ale dulapului, deoarece acestea ar
putea atinge puncte de tensiune periculoase si ar putea provoca socuri electrice, incendii sau

deteriorari ale produsului care ar putea sa nu fie acoperite de garantie.

+ Nu asezati obiecte grele pe cablul de alimentare. Deteriorarea cablului ar putea cauza socuri,

incendii sau deteriorarea produsului, care ar putea sa nu fie acoperite de garantie.

« Tn cazul in care sticla este spartd, nu atingeti cristalul lichid. Pentru a preveni ranirea,

manipulati cu grija fragmentele de sticla atunci cand le aruncati.

+ Deconectati cablul de alimentare al afisajului de la priza de perete si solicitati asistenta din
partea personalului de service calificat in cazul in care se produce oricare dintre urmatoarele
situatii:

° Cablul de alimentare sau stecherul este deteriorat
° Lichidul este varsat in afisaj
° QObiectele cad in afisaj

°  Afisajul este abandonat
° Se produc deteriorari structurale, cum ar fi fisuri

°  Afisajul se comporta Tn mod neasteptat atunci cand urmati instructiunile de utilizare

+ Acest produs poate contine substante care sunt substante candidate SVHC in conformitate cu
Regulamentul UE REACH (CE) 1907/2006.

A se vedea | echa.europa.eu/scip-database
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Afisajul interactiv din seria SMART B°a9® (\/3) v oferé tot ceea ce aveti nevoie pentru a incepe

interactivitatea. Acest capitol prezinta caracteristicile afisajului dvs. din seria GX.

Despre acest ghid

Acest ghid explica modul de utilizare a afisajelor interactive din seria SMART Board GX (V3).

Acest ghid se adreseaza persoanelor care utilizeaza ecrane interactive SMART Board. Documentatia si
resursele pentru cei care instaleaza si intretin afisajele sunt, de asemenea, disponibile (consultati

Mai multe informatii la pagina 13).

docs.smarttech.com/kb/171904



Despre afisaj

Seria SMART Board GX va ofera tot ceea ce aveti nevoie pentru a incepe cu interactivitatea.

Afisajul include un set complet de caracteristici Si componente.

Accessory slot -

(ERONwN:: 08:44
O@00e -

Monday, September 20
Network
connectivity Tools and features

Front connector Writing, drawing, Front control panel
panel and erasing

3 ; Remote control

oom computers . : (not shown) and
Ambient light

and guest laptops ms;r;o:g infrared sensor

Atingeti
Puteti face pe ecran tot ceea ce puteti face la computer - deschideti si inchideti aplicatii, va intalniti cu
alte persoane, creati documente noi sau editati cele existente, vizitati site-uri web, redati si manipulati

clipuri video si asa mai departe - prin atingerea suprafetei ecranului.

Puteti utiliza o serie de gesturi in cadrul aplicatiilor, inclusiv panoramarea, scalarea, rotirea si marirea si

micsorarea imaginii.

Consultati * Utilizarea atingerii la pagina 25

Afisare

Ecranul LED 4K ultra-high-definition ofera o claritate optima a imaginii si unghiuri largi de vizualizare.

Dimensiunea afisajului variaza in functie de model:

Modele Dimensiune (diagonal3d)
GX165-V3 65"

docs.smarttech.com/kb/171904



Modele Dimensiune (diagonal3)
GX175-V3 75"
GX186-V3 86"

Feronerie de montaj
Puteti utiliza suporturi de perete compatibile VESA, cum ar fi suportul de perete WM-SBID-200 de la
SMART (nu este inclus), pentru a monta ecranul pe un perete.

De asemenea, puteti monta afisajul pe un suport mobil (consultati Accesorii la pagina 11).

Panoul de control frontal

Panoul de control frontal oferé butoane pentru pornirea si oprirea afisajului, controlul volumului,

fnghetarea ecranului si afisarea ecranului principal.

Consultati 7 Utilizarea panoului de control frontal la pagina 15

Telecomanda si senzor infrarosu
Senzorul de infrarosu al afisajului este situat in panoul de control din coltul din dreapta jos al ramei

afisajului.
Puteti utiliza telecomanda pentru a porni si opri afisajul, pentru a regla setarile afisajului si asa

mai departe. Consultati [ Utilizarea telecomenzii la pagina 16

Senzor de lumina ambientala
Senzorul de lumina ambientala este situat in coltul din dreapta jos al ramei ecranului. Senzorul

detecteaza luminozitatea Tncaperii si regleaza luminozitatea ecranului in mod corespunzator.
Pentru a activa sau dezactiva aceasta functie, accesati Input> Advanced settings> Screen>
AutoLight. Consultati Ghidul de instalare si intretinere a afisajelor interactive din seria SMART Board

GX (V3)
(docs.smarttech.com/kb/171903).

Starea de alimentare

Consultati || Utilizarea panoului de control frontal la pagina 15

docs.smarttech.com/kb/171904
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Scrierea, desenarea sSi stergerea
Afisajul este insotit de doua pixuri pe care le puteti folosi pentru a scrie sau desena pe ecran. Fiecare

capat al unui stilou poate fi desemnat sa scrie sau sa deseneze intr-o culoare diferita atunci cand
folositi aplicatia Whiteboard. Puteti sterge cerneala digitala trecand pumnul sau palma peste

cerneala digitala.

Cu functia Object Awareness’ afisajul raspunde automat la instrumentul sau obiectul pe care il utilizati,

fie ca este vorba de un stilou, deget sau palma.

Consultati ' Scrierea, desenarea si stergerea la pagina 26

Audio

Afisajul include doua difuzoare integrate de 20 W.

Conectivitatea retelei

Afisajul necesita o retea si o conexiune la internet pentru a descarca actualizari de software si
firmware. Unele aplicatii necesita, de asemenea, o conexiune la retea si la internet (de exemplu,

browserul web.

Afisajul necesita o retea si o conexiune la internet pentru a descarca actualizari de software si

firmware.

Puteti conecta afisajul la o retea utilizand Wi-Fi sau un cablu Ethernet.

+ Modulul Wi-Fi accepta atat benzile de 2,4 cat si cele de 5 GHz.

+ Cele doua mufe RJ45 va permit sa conectati ecranul si un dispozitiv extern, cum ar fi un computer,

la o retea Ethernet.

Consultati Ghidul de instalare si intretinere a afisajelor interactive din seria SMART Board GX (V3)
(docs.smarttech.com/kb/171903).

Panou de conectare frontal

Panoul frontal de conectare include conectori pentru periferice USB si pentru un computer sau alta
intrare.

Consultati "' Conectarea computerelor din camerd si a laptopurilor oaspetilor la pagina 102

Consultati || Conectarea unitdtilor USB, a perifericelor si a altor dispozitive la pagina 114

1Cand este conectat la un computer cu drivere de produs SMART

docs.smarttech.com/kb/171904
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Calculatoare de camera si laptopuri pentru oaspeti

ggégﬁiagonecta calculatoarele din sala si laptopurile oaspetilor la afisaj si puteti vizualiza si interactiona cu

Afisajul este livrat cu software-ul SMART pe care il puteti instala pe computerele conectate pentru a

profita pe deplin de functiile afisajului.
Consultationectarea computerelor din camerd si a laptopurilor oaspetilor la pagina 102

Instrumente si caracteristici
Sistemul de calcul A"d™ integrat in ecran ofera aplicatii care va permit sa navigati pe internet, s&

utilizati o tabla, sa partajati ecranul si multe altele fara a utiliza un dispozitiv conectat.

Consu\Gtatitolul 2 Utilizarea aplicatiilor de pe ecran la pagina 29

Fanta pentru accesorii

Puteti instala un dispozitiv compatibil OPS, cum ar fi un modul PC SMART OPS, in slotul pentru
accesorii. Modulele SMART OPS PC ofer o instalare complets a Windows® prg,

Consultat Motlulul PC SMART OPS la pagina 112

A Atentie
« Puterea maxima disponibila a slotului pentru accesorii este de 90 W. Slotul nu este o sursa de alimentare

limitata. Pentru a reduce riscul de incendiu, asigurati-va ca accesoriile care se conecteaza la fanta indeplinesc

cerintele de izolare impotriva incendiilor din IEC 62368-1.

. Nu scoateti OPS PC sau alte dispozitive din slotul pentru accesorii cat timp acestea sunt pornite.

. Numai dispozitivele OPS furnizate de SMART sunt acceptate in afisajele interactive SMART Board.
Dispozitivele OPS de la terti nu sunt acceptate, iar utilizarea lor poate duce la performante slabe sau la

deteriorarea afisajului.

. Nu instalati sau scoateti aparatul OPS in timp ce ecranul este pornit. Asigurati-va mai intai ca
intrerupatorul de alimentare de pe partea din spate a afisajului, langa priza de alimentare de curent alternativ,
este n pozitia OFF (O). Daca nu puteti ajunge la intrerupatorul de alimentare, utilizati butonul de
alimentare de pe panoul de control frontal pentru a pune afisajul in modul de asteptare, apoi deconectati

cablul de alimentare al afisajului de la priza de curent. U]

. Dupa ce ati oprit intrerupatorul de alimentare al afisajului sau l-ati scos din priza, asteptati cel putin 30 de
secunde Tnainte de a scoate aparatul din priza pentru a permite ca sursele interne de alimentare sa se
descarce complet. De asemenea, puteti astepta cinci minutepentru a da aparatului posibilitatea de a se

raci, daca este necesar.

docs.smarttech.com/kb/171904



+ Asigurati-va ca aparatul OPS este fixat pe ecran cu suruburi prin cele doua puncte de
ancorare. Aparatele fixate necorespunzator pot deteriora afisajul. (De obicei, suruburile
de ancorare ale unui aparat OPS sunt captive, desi unele includ pur si simplu suruburi

de ancorare separate).

|dentificarea modelului dvs. specific

SMART ofera mai multe modele de ecrane interactive din seria SMART Board GX

(V3). Pentru a va ajuta sa va identificati modelul, consultati etichetele de pe spatele
sau din partea stanga a afisajului.

Sfat

Eticheta prezinta numarul modelului de baza al afisajului (de exemplu, SBID-GX075-V3). Va rugam sa

retineti ca acest numar este diferit de numarul real al modelului/SKU (de exemplu, GX175-V3).

Model Dimensiunea ecranului (aproximativa)
GX165-V3 65" (165 cm)

GX175-V3 75" (190 cm)

GX186-V3 86" (218 cm)

Accesorii

Accesoriile pentru afisaj includ:

+ Modul PC SMART OPS
+ Suport de perete SMART (WM-SBID-200) pentru ecrane SMART Board

« Standuri

+ Extensoare USB

Vedeti si [ | smarttech.com/accesorii

docs.smarttech.com/kb/171904
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Modul PC SMART OPS
Modulele PC SMART Open Pluggable Specification (OPS) ofera o instalare

Intel® Core™ $i sunt

fara probleme a Windows Pro bazata pe procesoare
concepute special pentru a functiona cu un afisaj interactiv SMART Board.
Toate modulele PC OPS sunt complet licentiate cu Windows Pro. Instalati

modulul PC OPS in locasul pentru accesorii al unui afisaj pentru a oferi o

DODoO0oOoooDg

instalare Windows 4K UHD completa la indeména, fara a fi nevoie de un PC oo e o em i ]
| o W— u
extern sau de cabluri suplimentare.

Instalarea aplicatiilor Windows familiare, cum ar fi software-ul SMART
Notebook® 'g\MART TeamWorks™ oj SMART Meeting P™®, si accesarea internetului.
direct prin intermediul conexiunii de retea a ecranului. Actualizarile si service-ul pentru modulul PC

OPS sunt usor de efectuat fara a scoate afisajul din suportul sau.

Standuri

Daca doriti sa mutati ecranul dintr-un loc in altul, il puteti instala pe un suport mobil SMART. Daca
instalati afisajul pe un perete care nu poate sustine intreaga greutate a afisajului, puteti instala afisajul
pe un suport de podea SMART.

Nota

+ Daca doriti sa utilizati modelele de 75" si 86" (GX175-V3 si GX186-V3) cu unul dintre suporturile
electrice SMART cu inaltime reglabila, trebuie sa atasati mai intai un suport de perete SMART
(model WM-SBID-200, piesa nr. 1031766, docs.smarttech.com/kb/171405) la afisaj Tnainte de a
monta afisajul pe suport. (Acest lucru este valabil pentru modelele FSE-400, FSE-410 si FSE-
420 de suport mobil si pentru modelele WSE- 400 si WSE-410 de suport de perete).

+ Pentru utilizatorii din Australia si Noua Zeelanda: SMART nu furnizeaza standuri pentru
utilizarea in Australia si Noua Zeelanda si nici nu putem oferi recomandari pentru standuri de

la alti furnizori.

Extensoare USB
Dupa cum se mentioneaza in specificatiile afisajului, conexiunea USB dintre afisaj si computer nu trebuie

sa fie mai lunga de 5 m (16'). Daca trebuie sa conectati un computer care se afla la o distanta mai mare

de 5 m (16') fata de afisaj, utilizati urmatorul prelungitor USB:

Extender Specificatii
USB-XT docs.smarttech.com/kb/
119318

docs.smarttech.com/kb/171904
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Mai multe informatii

7

SMART ofera o varietate de alte documente pentru acest afisaj in sectiunea de asistenta a site-ului web
SMART (smarttech.com/support). Scanati codul QR de pe coperta acestui ghid pentru linkuri catre

documentele afisajului interactiv din seria SMART Board GX (V3) si alte resurse de asistenta.

docs.smarttech.com/kb/171904
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Trezirea afisajului si punerea acestuia in standby

Daca afisajul se afla in modul de asteptare, il puteti trezi apasand butonul de alimentared) de pe
panoul de control frontal sau de pe telecomanda.

Pentru a readuce afisajul in modul de asteptare, apasati si mentineti apasat butonul de alimentared)
de pe panoul de control frontal sau de pe telecomanda timp de trei secunde pentru a incepe o
numaratoare inversa de 10 secunde Tnainte ca afisajul sa intre in modul de asteptare.

Nota

Atunci cand afisajul este conectat la o intrare externa care nu a avut niciun semnal activ timp de 5
minute, Tncepe o numaratoare inversa de 10 secunde Tnainte de a intra in modul Standby.

docs.smarttech.com/kb/171904 14



Capitolul 2 Utilizarea functiilor
de baza

Pentru informatii despre oprirea afisajului, consultati Ghidul de instalare si intretinere a afisajelor interactive
din seria SMART Board GX (V3) (docs.smarttech.com/kb/171903).

Utilizarea panoului de control frontal

Panoul de control frontal contine butoane pentru pornirea si oprirea afisajului, controlul volumului,

inghetarea si dezghetarea ecranului si accesarea ecranului principal.

Panoul de control frontal include, de asemenea, o lumina care indica starea actuala de alimentare a afisajului.

ST

Nu. Nume Procedura

1 Receptor de N/A
telecomanda si
senzor de lumina

ambientala
2 Alimentare si lumind « Intrati sau iesiti din modul Ready.
tesEE  Apasati si mentineti apasat timp de trei secunde pentru a incepe
o numaratoare inversa de 10 secunde inainte ca afisajul sa intre
fn modul Standby.
3 Acasa Reveniti la ecranul principal.
4 Blocare Blocare si deblocare ecran.

15
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Capitolul 2 Utilizarea functiilor

de baza
Nu. Nume Procedura
5 Scaderea volumului Reduceti volumul.
6 Cresterea volumului Mairiti volumul.

Culoarea butonului de alimentare indica starea afisajului:
Butonul de alimentare Starea afisajului
OpritNu primeste energie
Rosu (solid) Mod standby

Rosu/albastru (intermitent, lent)Mod de  pregatire

Albastru Mod de functionare normal

Rosu/albastru (intermitent, rapid)Proces de  fundal in desfasurare (de exemplu, un firmware
actualizarea este in curs de desfasurare sau afisajul se stinge)

Utilizarea telecomenzii

Utilizati telecomanda pentru a porni sau opri ecranul, a schimba intrarea, a controla volumul si multe

altele. De asemenea, puteti utiliza telecomanda pentru a deschide meniurile de pe ecran si pentru a

modifica setarile afisajului.

(¥) Important
+ Nu supuneti telecomanda la socuri puternice.
+ Tineti telecomanda departe de lichide. Dacéa se uda, stergeti-o imediat.

+ Nu expuneti telecomanda la caldura sau la aburi.

+ Nu deschideti nicio parte a telecomenzii, in afara de compartimentul pentru baterii.

16
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Aceasta imagine si acest tabel enumera functiile telecomenzii.

J

©
®
I

o
|
|

©)

14 -

11—
13—

o W
||
I
o

o6
7

i

o

Nume

Putere

Acasa

Butoane sus
Si jos
OK

Butoane stanga si
dreapta

Tnapoi

Intrare

Descriere

«+ Apasati pentru a trezi afisajul sau pentru a-I pune din nou in modul
Ready.

+ Tineti apasat timp de trei secunde pentru a incepe o numaratoare

inversa de 10 secunde Tnainte ca afisajul sa intre Tn modul
Standby.

Deschideti ecranul principal.

Mutati selectia Tn sus sau in jos.

Selectati o optiune de meniu din setari sau activati elementele
selectate in aplicatii.

Mutati selectia la stdnga sau la
dreapta.

Reveniti la elementul anterior din aplicatia curenta sau la aplicatia
anterioara.

Comutati intrarile.
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10
1t

12
13
14

Nume

Setari

Ecran de umbrire
Oprire cadru

Cresterea volumului

Scaderea volumului
Mutarea volumului

Ecran de partajare

Descriere

Afisati sau ascundeti meniul de setari al afisajului in timp ce
vizualizati ecranul principal.

Afisati sau ascundeti caseta de dialog Input settings (Setari intrare)
atunci cand vizualizati o intrare conectata.

Ascundeti continutul ecranului in spatele unei umbre de ecran.
Ingheata si dezgheat& ecranul.

Cresteti volumul.

Reduceti volumul.

Dezactivati volumul.

Afisati sau ascundeti bara plutitoare de informatii privind codul
de conexiune pentru partajarea ecranului.
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Capitolul 2 Utilizarea functiilor
de baza

Meniuri si comenzi

7

pe ecran

Afisajul din seria SMART Board GX (V3) dispune de o serie de meniuri Si controale pe ecran.

Motification icons (network, audio, and s0 on)

Side Toolbar buttons Apps Side Toolbar

C0O®6 083

@O0

Shortcuts

Swipe-up menu

Pictograme de notificare (retea, audio si asa mai departe)

Pictogramele de notificare ofera informatii despre conexiunea de retea a afisajului, starea difuzorului si

unitatile USB conectate.

Icoan Descriere

a

= Conectat la o retea fara fir si
puterea semnalului

= Deconectat de la o retea

fara fir

E3

Conectat la o retea cu fir

Ed

Deconectat de la o retea cu
fir

Vorbitorii sunt pe

Al s

Difuzoarele sunt oprite

Note

Puterea semnalului Wi-Fi receptionat de afisaj. Atingeti
pictograma pentru a deschide setarile Wi-Fi.

Indica faptul ca afisajul nu este conectat la o retea fara fir.

Nota

Afisajul nu se poate conecta simultan la o retea Ethernet si la
o retea fara fir.

Atingeti usor pentru a deschide pagina de setari Wi-Fi.
Indica faptul ca afisajul este conectat la o retea Ethernet.

Indica faptul ca afisajul nu este conectat la o retea Ethernet.

Difuzoarele afisajului sunt pornite.

Difuzoarele afisajului sunt dezactivate.
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de baza

Icoan Descriere Note

a

@) Unitate USB conectata Indica faptul ca o unitate USB este conectata la afisaj. Atingeti
pictograma pentru a deschide o unitate USB conectata in File
Manager.

Butoanele barei de instrumente laterale

Consultati © Toolbar mai jos

Bara de instrumente
Din bara de instrumente, puteti accesa o serie de controale si widget-uri de afisare utilizate Tn mod

obisnuit, inclusiv meniul widget-uri.

Pentru a deschide bara de instrumente, atingeti oricare dintre butoanele de meniu laterale ale barei de
instrumente de o parte si de alta a ecranului.

1
2
3
— 4
e
Nu. Comanda Descriere Note
1 Tnapoi Reveniti la ecranul sau N/A
elementul de meniu anterior in
sistemul Android Tncorporat.
2 Acasa Deschideti ecranul principal. N/A
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de baza

Nu. Comanda

3 Vizualizarea sarcinilor

Descriere

Afiseaza o piesa de
previzualizare a fiecarei aplicatii
in curs de executie.

Trageti cu degetul in sus sau in
jos pentru a vizualiza toate
aplicatiile care ruleaza.

Pentru a deschide o aplicatie in
curs de executie

Atingeti dala pentru a

deschide elementul
selectat sau atingeti
butonul

Pictograma Back
(Tnapoi) in meniul din

bara de instrumente pentru

a reveni la ecranul curent.
Sfat

Atingeti pictograma Ecran
divizat®8 in coltul din
dreapta sus al unei
aplicatii pentru a vedea
o lista de aplicatii care
pot fi deschise in modul
ecran divizat cu aplicatia
respectiva.

Pentru a inchide o aplicatie

Atingeti usor pictograma
Close (inchidere). <
pentru a inchide o aplicatie.

Sfat

Puteti, de asemenea,
sa tineti apasat si apoi
sa glisati cu degetul
spre stdnga pe o
aplicatie pentru a o
inchide.

SAU

Atingeti usor inchideti toate

Note

Consultati Ghidul de instalare Si

intretinere a afisajelor

interactive din seria SMART

Board GX (V3)

docs.smarttech.com/kb/

171903).
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Widget-uri preferate

Mai multe (meniu
widget-uri)

sarcinile pentru a inchide

toate aplicatiile care
ruleaza.

Daca aveti un widget pe care

il utilizati in mod regulat, il

puteti fixa in meniul din bara

de instrumente pentru a-l gasi
mai usor de gasit din ecranul
principal.

In meniul Widgets, puteti accesa
calculatorul, cronometrul,
cronometrul si alte instrumente.

Consultati "~ Comenzi rapide pentru
widget-uri preferate
pe pagina urmatoare

Consultati Capitolul 3
Utilizarea widgeturilor pe afisaj

la pagina 83
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Comenzi rapide preferate pentru widget-uri
Puteti fixa pana la patru dintre widgeturile dvs. preferate in bara de instrumente pentru a le gasi mai usor

de pe ecranul principal.
Pentru a fixa un widget pe bara de instrumente

1. Deschideti bara de instrumente.

2. Afingeti Moreicon .
Apare meniul Widgets.

3. Atingeti usor Edit (Editare) sau atingeti continuu orice pictograma de widget pana cand apar
simbolurile + si - langa pictogramele de widget.

4. Atingeti + sau apasati si trageti un widget pentru a-l fixa
in bara de instrumente. Puteti fixa maximum patru

widgeturi pe bara de instrumente.

Pentru a elimina un widget din bara de instrumente

1. Deschideti bara de instrumente.

2. Atingeti usor pictograma Mai multe .
Apare meniul Widgets.

3. Atingeti usor Edit (Editare) sau tineti apasata orice pictograma de widget p&na cand apar
simbolurile + si - 1dnga pictogramele de widget.

4. Atingeti usor - sau trageti un widget inapoi in meniul widgeturi.

De asemenea, puteti atinge Resetare pentru a afisa lista implicita de widgeturi din bara de instrumente.

Comenzi rapide
Puteti adauga comenzi rapide pentru aplicatiile preferate, fisierele utilizate frecvent, paginile web si

multe altele pentru a le gasi mai usor pe ecranul principal.

Adiugarea de comenzi rapide la ecranul principal
Puteti adauga comenzi rapide la aplicatiile dvs. preferate (consultati Capitolul 2 Utilizarea
aplicatiilor pe ecran la pagina 29), la fisierele utilizate frecvent, la paginile web si la altele pentru a

le gasi mai usor pe ecranul principal.
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Capitolul 2 Utilizarea functiilor
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Sfat

Pentru a muta o comanda rapida de pe ecranul principal, tineti apasata comanda rapida, apoi trageti-o intr-
0 noua locatie.

Pentru a adduga o comanda rapida a unei aplicatii

1. Tn Ecranul de pornire, atingeti usor pictograma Aplicatii=» .

2. Apasati si trageti o aplicatie pentru a o adauga ca comanda rapida pe ecranul principal.
Pentru a adduga o comanda rapida pentru o pagind web

1. Atingeti usor pictograma Browser'“’ si navigati catre o pagina web.

2. In partea dreapté sus, atingeti usor
pictograma Mai multes . Apare
meniul de optiuni

3. Atingeti usor Trimiteti legatura rapida pe desktop, tastati un nume pentru
comanda rapida, apoi atingeti usor Adaugare. Comanda rapida a paginii web este

adaugata la ecranul principal.

Pentru a adduga o comanda rapida de fisier
1. Tn Ecranul de pornire, atingeti usor pictograma Aplicatii=» .

2. Atingeti pictograma File Manager'  si cautati fisierul pe care doriti sa il addugati ca comanda rapida.
3. Atingeti un fisier pentru a-l selecta, atingeti Send (Trimitere) in meniul din

partea de jos, apoi atingeti Shortcut (Scurtatura). Comanda rapida a

fisierului este adaugata la ecranul principal.

Gestionarea scurtaturilor
Puteti muta sau sterge comenzile rapide pe care le-ati addugat la ecranul principal.

Pentru a muta o comanda rapida pe ecranul principal
Tineti apasata o comanda rapida pana cand apare meniul de optiuni al acesteia, apoi

trageti comanda rapida intr-o pozitie noua pe ecranul principal.
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Pentru a sterge o comanda rapida

1. Tineti apasata pictograma unei aplicatii pana cand apare optiunea Remove (Eliminare).
2. Atingeti usor Eliminare.

Comanda rapida a aplicatiei este eliminata de pe ecranul principal.

Aplicatii
Deschideti un meniu de aplicatii Android suplimentare instalate pe ecran, cum ar fi Palette, Camera,

Clean, Cloud Drive, WPS Office, File manager, Settings si SMART Remote Management.

Meniul glisare in sus

Trageti cu degetul in sus de la marginea inferioara a ecranului pentru a deschide meniul Toolbar
(consultati Toolbar la pagina 20) sau meniul Input settings (Setari de intrare), in functie de
setarea curenta a meniului Swipe-up.

Pentru mai multe informatii despre modificarea setarilor de glisare in sus, consultati sectiunea Display
settings> Personalization (Setadri afisaj Personalizare) din Ghidul de instalare si intretinere a
afisajelor interactive din seria SMART Board GX (V3) (docs.smarttech.com/kb/171904).

Utilizarea atingerii

Puteti face pe ecran tot ceea ce puteti face la computer - deschideti si inchideti aplicatii, va intalniti cu
alte persoane, creati documente noi sau editati cele existente, vizitati site-uri web, redati si manipulati

clipuri video si asa mai departe - prin atingerea suprafetei ecranului.

Nota

Unele aplicatii nu accepta toate gesturile. Nu toate gesturile functioneaza in toate aplicatiile. Consultati

documentatia unei aplicatii pentru a afla ce gesturi suporta aceasta.

Tigaie (un deget) Pan (doua degete) / scroll

»

29


https://docs.smarttech.com/en/kb/171904

Capitolul 2 Utilizarea functiilor

de baza
Ciupiti pentru a mari / mari (mdrire) Ciupiti pentru a micsora / micSora scara
(reduce)
Rotiti Flick
_I_
>>

Sterge cu pumnul

Scrierea, desenarea si Sstergerea

Afisajul are suporturi magnetice pentru pixuri in partea de jos a ramei afisajului. Puneti stilourile napoi

in suporturile lor atunci cand ati terminat cu ele.



Capitolul 2 Utilizarea functiilor
de baza

/\ Atentie

Atunci cand returnati un stilou magnetic in suport, asigurati-va ca este centrat in suportul sau pentru a

evita caderea si deteriorarea acestuia.

Scrierea si desenul cu cerneala digitala

1. Ridicati unul dintre pixurile de pe ecran.

2. Scrieti sau desenati cu cerneala digitala pe ecran.

@ Important

Utilizati numai stilouri concepute pentru afisajele interactive din seria SMART Board GX (V3). Stilourile

pentru alte produse SMART nu sunt compatibile cu seria SMART Board GX (V3) (consultati
Compararea stilourilor pentru produse SMART).

Sfaturi

. Atunci cand scrieti, varful mai mic al stilourilor de pe afisaj scrie cu cerneala digitala, iar varful
mai mare actioneaza ca un deget sau un indicator. Actiunea varfului mai mare al stiloului va

varia in functie de aplicatia utilizata pe afisaj sau pe computerul conectat.

« Atunci cand scrieti sau desenati in aplicatia Whiteboard, puteti schimba culoarea, grosimea
si stilul de scriere al unui stilou (consultati Utilizarea Whiteboard la pagina 31). Atunci cand
utilizati widgetul Overlay pentru a scrie sau desena pe suprapuneri, puteti scrie sau desena in
modul stilou sau subliniator, cu optiuni de culoare disponibile cu fiecare mod (pentru mai

multe informatii, consultati Utilizarea widgetului Overlay la pagina 85).

. Utilizati functia Mod pereche din aplicatia Whiteboard (consultati Mod pereche la pagina
35) pentru a permite ca 2-4 participanti sa scrie sau sa deseneze simultan in zone ale
ecranului impartite separat.

Stergerea cernelii digitale

Treceti palma sau pumnul peste cerneala digitala pentru a sterge.

De asemenea, puteti utiliza functia de stergere din unele aplicatii pentru a
schimba varfurile stiloului de pe ecran pentru a actiona ca o radiera.
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Utilizarea barei de instrumente dinamice (plutitoare) SMART Ink
Daca atingeti cu un stilou ecranul afisajului in timp ce vizualizati datele de

intrare ale unui computer conectat, apare bara de instrumente dinamica 'i:?
(plutitoare) SMART '"®- Pyteti utiliza aceasta bara de instrumente pentru a -4

il
modifica temporar culoarea, grosimea sau alte proprietati ale stiloului si !
puteti accesa, de asemenea, instrumentele SMART Ink, cum ar fi capturarea o~ @
ecranului, lumina reflectoarelor, umbrirea ecranului si asa mai departe.

@

%

Pentru a afla mai multe despre SMART Ink si bara de instrumente, vizitati e

pagina de asistenta SMART Ink. lata cateva linkuri rapide pentru a incepe:

+ Activarea sau dezactivarea cernelii SMART Ink

+ Deschiderea barei de instrumente dinamice (plutitoare)

« Inchiderea (ascunderea) barei de instrumente

« Ultilizarea instrumentelor de prezentare SMART Ink

Modificarea culorii, grosimii si a altor proprietati implicite ale unui stilou
In timp ce vizualizati datele de intrare ale unui computer conectat, puteti utiliza bara de instrumente
dinamica (plutitoare) SMART Ink pentru a modifica culoarea, grosimea si alte proprietati ale unui

stilou.

Consultati 7 Modificarea setdrilor stiloului, ale radiatorului si ale butoanelor

Inghetarea ecranului

Puteti ingheta temporar ecranul prin apasarea butonului Freeze lde pe panoul de control frontal sau de pe
telecomanda. Acest lucru este deosebit de util atunci cand nu sunt disponibile alte comenzi pentru a
pune pe pauza un videoclip, 0 animatie sau alte imagini in miscare.

Atunci cand imaginea este inghetatd, in partea de jos a ecranului apare un meniu cu optiuni de zoom,
ecran complet si inchidere. De asemenea, in coltul din dreapta sus al ecranului apare o pictograma
de lupa.

Nota

Inghetarea ecranului nu intrerupe aplicatiile care ruleaza pe computerul conectat. Pur si simplu

ingheata imaginea afisata.

Pentru a dezgheta ecranul, apasati din nou butonul Freeze I .
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Capitolul 2 Utilizarea aplicatiilor de pe ecran

Folosind Whiteboard 31
Instrumente si controale de tabla alba 31
Scrierea si stergerea notelor 34
Pornirea unei noi table albe 37
Schimbarea fundalului 37
Navigarea in tabla 37
Deschiderea unei table albe existente 38
Salvarea unei tabla alba 38
Importul sau exportul unei table albe 39
Exportul unui fisier de tabla alba in stocarea in cloud 40
Trimiteti prin e-mail un fisier de tabla alba 41
Partajarea unei tabla alba 41
Modificarea setarilor tabloului alb 42
Utilizarea browserului 42
Utilizarea partajarii ecranului 43
Ecranul principal Caracteristicile interfetei de partajare 43
Ecranul principal Interfata de partajare 43
Codul de conectare 44
Optiuni de meniu 44
Gestionarea dispozitivelor 44
# dispozitive conectate 44
Ghidul utilizatorului 44
Meniu plutitor (normal/mini) 44
Partajare activa a ecranului 45
Numele Screen Share si adresa site-ului Bytello Share 45
Meniul de adnotare 45
Copierea ecranului, Setari, Despre si iesirea din aplicatie 45
Copie de ecran 45
Setari 46
Despre 47
lesire 47
Caracteristicile de partajare a ecranului disponibile cu fiecare metoda de partajare a ecranului 47
Aplicatia BytelloShare 47
AirPlay 62
Miracast 63
Chromecast 50
Webcast 51

docs.smarttech.com/kb/171904
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Conectarea unui dispozitiv la afisaj

Verificarea retelei

51
52

Conectarea dispozitivului dvs. la afisaj

52

Gestionarea dispozitivelor conectate

53

Minimizarea si rearanjarea ecranelor

55

56

Oprirea unei sesiuni

Utilizarea aplicatiei Bytello Share

57

Cerinte privind dispozitivele pentru utilizarea Bytello Share

57

Descarcarea si utilizarea aplicatiei Bytello Share

57

Utilizarea aplicatiei Bytello Share pentru a interactiona cu afisajul

59

Utilizarea Desktop Sync

60

Utilizarea telecomenzii

61

Sincronizare dispozitiv

61

Utilizarea streamingului nativ (AirPlay, Miracast sau Chromecast)

62

Conectati-va folosind Webcast

64

Utilizarea paletei

64

Instrumente si controale ale paletei

64

64

Instrumente si controale pentru crearea si partajarea paletelor dvs.
Instrumente pentru pictura, desen si stergere pe panza digitala

65

Pornirea unei noi palete

68

Schimbarea fundalului

68

Scrierea si desenarea pe o paleta

68

lesirea dintr-o paleta

69

Utilizarea aparatului foto

69

Vizualizarea, adnotarea si salvarea capturilor de ecran de la o camera conectata

lesirea camerei

69

72

Utilizarea Clean

72

Deschiderea si inchiderea aplicatiei Clean

72

Utilizarea instrumentului One Key Optimize

72

Utilizarea instrumentului Clean Memory

72

Utilizarea instrumentului Clean Trash

73

Utilizarea Cloud Drive

73

Utilizarea WPS Office

74

Deschiderea aplicatiei WPS Office

74

Utilizarea aplicatiei WPS Office

74

Utilizarea Manager de fisiere

74

Deschiderea managerului de fisiere

74

Vizualizarea fisierelor

75

Mutarea sau copierea fisierelor

75

Utilizarea unei unitati USB

75

Utilizarea unui cont Google Drive sau OneDrive

78

Instalarea aplicatiilor utilizand Managerul de fisiere

80

Formate de fisiere acceptate

81

Utilizarea gestionarii la distantda SMART

81

Utilizarea setarilor

81

Aplicatii neacceptate

81
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Acest capitol prezinta aplicatiile de pe afisajele interactive din seria SMART Board GX (V3).

Utilizarea Whiteboard

’ﬁ-_—, Puteti vizualiza si sterge notite, puteti deschide o nota salvata si va puteti salva notitele pe
w ecran, pe o unitate USB sau pe un cont cloud. De asemenea, puteti trimite prin e-mail o

copie a notelor dumneavoastra.

Instrumente si controale de tabla alba
Aplicatia Whiteboard dispune de o serie de instrumente si controale pentru accesarea si gestionarea
sesiunilor de tabla alba.

Instrument Icoana Descriere

Instrumente de meniu

Atingeti pictograma Menu (Meniu)=) din coltul din stanga jos pentru a deschide meniul de
instrumente pentru salvare si partajare.

Nou Incepeti o noua tabla alba.
Deschideti @ Deschideti o tabla salvata pe ecran, de pe o unitate USB
sau de pe un cont Google Drive sau OneDrive.

Salvati J Salvati un nou fisier de tabla alba pe ecran, pe o unitate
USB sau pe un cont Google Drive sau OneDirive.
Salveaza toate paginile intr-un singur fisier de tabla alba
in format .enb.

Salvarea fisierului de tabla alba curent va inlocui versiunile
salvate anterior.

Salvati ca | D) Redenumiti tabla alba curenta si salvati-o fara a suprascrie
< o versiune salvata anterior.
Import ) Importati un fisier de pe o unitate USB sau de pe un cont

Google Drive sau OneDrive pe pagina de tabla alba.
Formatele de fisier acceptate sunt .img, .pdf, .svg si .iwb.
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Instrument Icoana Descriere

Export Exportati toate paginile de tabla alba in pagini numerotate
secvential.

.png sau ca un singur fisier .pdf. Formatele de fisiere
acceptate sunt

.img, .pdf, .svg si .iwb.
Stocare in cloud Salvati continutul tabloului alb direct intr-un cont Google
® Drive sau OneDrive. Atunci cand sunteti conectat, fisierele
se incarca in format .png direct intr-un dosar cu data si
ora.
Nota

Pentru a adauga un cont Google Drive sau OneDrive
la afisare, selectati tipul de unitate atunci cand vi se

solicita si conectati-va.

Tema Z/ Adaugati sabloane, grile, linii prestabilite sau o imagine de
Z fundal la tabla sau modificati culoarea fundalului.
Trimiteti un e-mail : Trimiteti prin e-mail o copie a sesiunii curente de tabla alba.

(Contul de e-mail trebuie mai intai sa fie configurat in
setarile de afisare).

Pentru mai multe informatii, consultati Ghidul de instalare Si
intretinere a afisajelor interactive din seria SMART Board GX
(V3) (docs.smarttech.com/kb/171903).

Setari Accesati optiunile de configurare a modului de stergere,
de activare a scrierii cu mai multe degete, de activare a
ajustarii automate a luminozitatii afisajului in timpul scrierii
si de personalizare a instrumentelor care apar in bara de
instrumente.

Alte controale

Meniu N Accesati un meniu de instrumente de salvare si partajare.

lesire _1€_ lese din aplicatia Whiteboard.

—J
Partajati prin codul () Impart&siti tabloul cu ajutorul unui cod QR.
QR O!

Note

+ Imaginea de tabla partajata nu se actualizeaza
pentru a reflecta modificarile efectuate dupa ce
a fost partajata.

+ Fisierele de tabla alba partajate, vizualizate prin
intermediul unui cod QR, sunt disponibile pe
server timp de sapte zile.
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Lista

Instrumente de navigare

Afiseaza o lista a fisierelor de tabla alba create si salvate.

asemenea, puteti crea o noua sesiune de tabla alba.

De
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Instrument Icoana

Adaugati o pagina

Urmatorul

Anterior

Numarul paginii 1/1

Descriere

Adaugati o noua pagina la tabla alba curenta.

Treceti la pagina urmatoare.

Reveniti la pagina anterioara.

Afiseaza numarul paginii curente si va permite sa treceti la o
anumita pagina sau sa stergeti pagini. Atingeti caseta
pentru a extinde si a vedea toate paginile din fisier.

Scrierea si stergerea notelor

Whiteboard are mai multe instrumente pentru desen si stergere.

Instrument Icoana

Selectati R

Stilou

Descriere

Selectati obiecte si manipulati-le prin mutarea, rotirea,
redimensionarea, copierea sau stergerea lor. De asemenea, sunt

disponibile optiuni pentru adaugarea de culoare unui obiect,
convertirea obiectelor Tn text, modificarea orientarii unui obiect,
aranjarea ordinii obiectelor, copierea sau stergerea unui obiect si
multe altele.

Selectati imagini pentru a permite decuparea, modificarea orientarii
unei imagini, aranjarea ordinii imaginilor, copierea imaginilor si
stergerea imaginilor sau conversia in formatul de fisier .svg.
Schimbati culoarea cernelii si alegeti dintr-o varietate de stiluri de stilou
Atingeti instrumentul Pen pentru a-l selecta, apoi atingeti din

nou pentru a-i schimba culoarea. Puteti selecta o culoare si un stil
diferit pentru fiecare capat al stiloului. Puteti utiliza un stilou sau

un deget pentru a scrie sau a desena pe tabla.
Note

« Scrierea cu doua pixuri este acceptata atunci cand scrierea
cu mai multe degete este activata in setdri (a se vedea Setdri pe

pagina anterioara), permitand utilizatorilor sa scrie cu diferite
culori sau stiluri de pix in acelasi timp Tn modul partitie.

« Atunci cand este selectat instrumentul Creion, un deget
actioneaza ca un varf gros de creion.

ri.
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Instrument

Eraser

Stergeti toate

Rigla

Forma

Tabelul

Modul de
imperechere

Harta mentala

Bilete lipicioase

Previzualizare

Retea

Icoana

[x

&

)

ity

Descriere

Utilizati instrumentul Eraser (Stergator) pentru a sterge cerneala
digitala si obiectele de pe o tabla alba. Puteti utiliza un stilou sau un
deget pentru a sterge cerneala.

Atingeti Eraser pentru a-l selecta, apoi atingeti din nou pentru a afisa
cursorul. Trageti cursorul pentru a modifica dimensiunea radiera.
Din meniu, atingeti Settings (Setari) pentru a schimba modul de
stergere.

Stergeti tot continutul paginii curente de tabla alba cu o singura
atingere. Atingeti Clean All (Curatati tot) numai atunci cand
sunteti sigur ca doriti sa stergeti tabla: nu vi se va cere sa confirmati
aceasta selectie inainte ca tabla sa fie stearsa. Aceasta functie
sterge, de asemenea, orice obiecte pe care le-ati adaugat (cu
exceptia riglelor).

Adaugati o rigla, un raportor sau un Geodreieck la o tabla alba.
Modificati dimensiunea si orientarea instrumentelor dupa cum este
necesar.

Adaugati o gama de forme geometrice bidimensionale si
tridimensionale pe o tabla alba. De asemenea, puteti umple si
modifica culoarea formelor. Selectati forma si culoarea, apoi tineti
apasat in timp ce desenati forma

forma.

Adaugati tabele la o tabla alba. Selectati dimensiunea si apoi inserati
tabelul. Desenati Tn interiorul tabelului pentru a modifica dimensiunile
celulelor.

Compartimentati ecranul in parti egale care nu se suprapun. Fiecare
participant are propriul spatiu pentru a scrie si a desena. Puteti avea
pana la patru partitii.

Adaugati o hartd mentala la o tabla alba.

Adaugati text la un nod si apoi trageti-l in pozitie.

Atingeti + pentru a adduga mai multe noduri.

Pentru a sterge un nod, atingeti usor ... si atingeti usor Stergere.
Adaugati o nota adeziva la o tabla alba. Puteti muta notele in jurul lor,
dupa cum este necesar. Functia Clear All (Sterge tot) sterge notele.

Atingeti instrumentul Previzualizare pentru a o selecta, apoi atingeti
din nou pentru a afisa si insera o imagine a intregii table albe. Puteti
face panoramare si marire a imaginii inserate utilizdnd gesturi cu
degetul.

Adaugati o grila la tabla si convertiti scrisul de mana in text. Fontul
scris de mana poate fi, de asemenea, cautat. Atingeti instrumentul
Select (Selectare), atingeti grila, apoi atingeti Search
(Cautare).
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Desfaceti

Refaceti

G Inverseaza efectul ultimei actiuni.

D Restabiliti ultima actiune inversata cu comanda Undo.
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Pornirea unei noi table albe
in ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor pictograma
Whiteboard & . SAU
Atingeti New (Nou) intr-o tabla
deschisa. Apare o noua tabla

alba.

Schimbarea fundalului
Puteti schimba fundalul tabloului alb. Daca o tabla alba are mai multe pagini, fiecare pagina poate avea

un fundal diferit. Atunci cand exportati sau partajati tabloul alb, apare si fundalul pe care l-ati selectat.

Pentru a schimba fundalul tabloului alb
1. Atingeti usor pictograma Meniu
2. Afingeti usor pictograma TemsZ .
3. Atingeti Template (Sablon) si selectati un fundal din sabloanele
furnizate. SAU

Atingeti Background (Fundal) si modificati culoarea de fundal a tablei albe sau incarcati o imagine
pe fundal.

Apare fundalul.

Note

° Tabla va salva imaginea de fundal pentru utilizare ulterioara. Stergeti imaginile

nefolosite atingand pictograma Cos de gunoi din coltul imaginii.

° Cand adaugati o pagina noua, tema de fundal a paginii curente se aplica noii pagini.

Navigarea in tabla

Atingeti pictograma instrumentului Previzualizare‘@_“l pentru a o selecta, apoi atingeti din

nou pentru a vedea intreaga tabla alba. Utilizati doua degete pentru a ciupi pentru a mari

imaginea.
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Folositi doua degete pentru a ciupi pentru a face zoom out.

Deschiderea unei table albe existente
Puteti continua cu usurinta de unde ati ramas intr-o tabla salvata.

1. Atingeti usor pictograma Whiteboard & .

2. Atingeti usor pictograma Meniu©) .
3. Atingeti usor pictograma Deschidere/ .

Apare caseta de dialog Storage (Stocare).
4. Cautati si atingeti usor tabla alba pe care doriti sa o deschideti.

Puteti deschide un fisier de pe ecran, de pe o unitate USB sau dintr-un cont Google Drive sau OneDrive.

5. Atingeti usor OK.

Salvarea unei tabla alba
Puteti salva o tabla alba.
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Pentru a salva o noua tabl3 alba

Atingeti usor pictograma Salvare=) .

Apare caseta de dialog Storage (Stocare).

Céautati locul in care doriti sa salvati noul fisier.
Note

° Puteti salva un fisier pe ecran, pe o unitate USB sau pe un cont Google Drive sau OneDrive.

° Paginile Whiteboard sunt salvate ca fisier .enb. Pentru a converti fisierul intr-un alt format,
atingeti Export.

Apare caseta de dialog Save all pages (Salvare toate paginile).
Introduceti un nume pentru fisier in caseta File name (Nume fisier).

Atingeti usor OK.

Pentru a salva o tabla alba existenta

Atingeti usor pictograma salvare= .

Pentru a salva o tabla albé existentd cu un nume sau o locatie noud

1.

Atingeti usor pictograma
Salvare cal<) . Apare

caseta de dialog Storage

(Stocare).
Cautati locul in care doriti sa salvati noul fisier.
Note
° Puteti salva un fisier pe ecran, pe o unitate USB sau pe un cont Google Drive sau OneDrive.

° Paginile Whiteboard sunt salvate ca fisier .enb. Pentru a converti fisierul intr-un alt format,
atingeti Export.

Apare caseta de dialog Save all pages (Salvare toate paginile).
Introduceti un nume pentru fisier in caseta File name (Nume fisier).

Atingeti usor OK.

Importul sau exportul unei table albe
Puteti importa sau exporta o tabla alba.
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Pentru a importa o tabla alba
1. Atingeti usor pictograma Meniu

2. Aftingeti usor pictograma Import

3. Selectati tipul de fisier pe care doriti sa il importati (formatele acceptate sunt img, .pdf, .svg si .iwb).
4. Cautati si selectati fisierul.
Puteti deschide un fisier de pe ecran, de pe o unitate USB sau dintr-un cont Google Drive sau OneDrive.
5 Atingeti usor OK
Nota

Fisierul importat este adaugat la fisierul de tabla alba existent ca imagine.

Pentru a exporta o tabla alba
1. Atingeti usor pictograma Meniu

2. Atingeti usor pictograma Export

3. Selectati tipul de fisier pentru export (formatele acceptate sunt .img, .pdf, .svg si .iwb).
4. Cautati locul in care doriti sa salvati fisierul.
Puteti salva un fisier pe ecran, pe o unitate USB sau pe un cont Google Drive sau OneDrive.

Noti

Puteti redenumi un fisier atingdnd numele si utilizAnd tastatura de pe ecran.

5. Atingeti usor OK.

Exportul unui fisier de tabla alba in stocarea in cloud

1. Atingeti usor pictograma Meniu

2. Atingeti usor pictograma Cloud Storage@) .

40



3. Daca aceasta este prima data cand incarcati un fisier intr-un cont cloud de pe ecran, vi se solicita sa

va conectati la un cont Google Drive sau OneDrive.

SAU

Selectati un cont in cdsuta Incdrcati in. Puteti redenumi un fisier atingdnd numele si utilizand
tastatura de pe ecran.

Nota

o Daca v-ati conectat deja la un cont cloud si ati selectat o destinatie de dosar, fisierul este incarcat

automat.

o Faginile sunt incarcate sub forma de fisiere .png numerotate secvential intr-un dosar cu marcaj de
imp.

o Pentru a schimba formatul fisierului, atingeti Export si selectati Cloud Drive.

o Puteti gestiona conturile dvs. in cloud utilizand aplicatia Cloud Drivez‘g pe ecran
(consultati Utilizarea Cloud Drive la pagina 73).

4. Atingeti usor OK

Trimiteti prin e-mail un fisier de tabla alba

Nota

Pentru a activa aceasta functie, trebuie mai intai sa adaugati un cont de e-mail la afisaj in Setari.

Pentru mai multe informatii, consultati Ghidul de instalare Si intretinere a afisajelor interactive din
seria SMART Board GX (V3) (docs.smarttech.com/kb/171903).

1. Atingeti usor pictograma Meniu

2. Atingeti usor pictograma Trimitere e-mail

Partajarea unei tabla alba

Daca dispozitivul mobil are un scanner de coduri QR, acesta poate deschide o imagine a tabloului alb intr-un
browser web.

Note

+ Imaginea de tabla partajata nu se actualizeaza pentru a reflecta modificarile efectuate dupa ce a fost
partajata.

+ Fisierele de tabla alba partajate, vizualizate prin intermediul unui cod QR, sunt disponibile pe server
timp de sapte zile.
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Pentru a partaja o notd de tabla alba
1. Atingeti usor pictograma Meniu
2. Atingeti usor pictograma Share (Partajare)gg .
3. Scanati codul QR cu dispozitivul dumneavoastra mobil.
Vi se solicitd sa deschideti imaginea tabloului alb in browserul dispozitivului dvs.

Cand apare imaginea, puteti salva imaginea pe dispozitivul mobil sau o puteti partaja cu alte
persoane.

Modificarea setarilor tabloului alb
In setérile tabloului alb, puteti schimba modul de stergere, puteti activa scrierea cu mai multe degete

sau luminozitatea automata, puteti personaliza bara de instrumente si multe altele.

Pentru a modifica o setare pentru tabla alba
1. Atingeti usor pictograma Meniu

2. Atingeti pictograma Settings (Setari)\/ si navigati pana la setarea pe care doriti sd o modificati.

Utilizarea browserului
Afisajul include un browser web pe care il puteti utiliza la fel ca pe computer sau pe un
V dispozitiv mobil. Consultati Ajutorul din browser.

Sfat

Atingeti pictograma + din coltul din dreapta sus pentru a deschide o noua fila a browserului web.
Note

. Browserul nu accepta instalarea de plugin-uri si suplimente.

. Scrierea sau desenarea cu cerneala digitala nu este optimizata pentru utilizarea in Lumio by
SMART in cadrul browserului afisajului. Este posibil sa doriti sa utilizati widgetul de ecran
divizat pentru a crea simultan notite intr-un fisier Whiteboard in timp ce vizualizati Lumio Tn
browser.

Consultati 11 Utilizarea widgetului Ecran divizat la pagina 97
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Utilizarea partajarii ecranului

Puteti partaja Tn mod wireless imagini, clipuri video sau desktop-ul computerului sau al
& dispozitivului mobil pe ecran.

Note

. Bytello Share este o aplicatie terta parte. Asistenta SMART pentru aceasta aplicatie

poate varia in functie de cerere.

« Pentru cea mai buna performanta, utilizati aplicatia Bytello Share pentru a va conecta.

« Asigurati-va ca computerul sau dispozitivul mobil este conectat la aceeasi retea ca si
afisajul.

« Unele caracteristici Bytello nu sunt disponibile pe anumite dispozitive mobile sau
calculatoare (consultati Cerinte privind dispozitivele pentru utilizarea Bytello Share la pagina

57).

Ecranul principal Caracteristicile interfetei de partajare

Interfata principala Screen Share prezinta o serie de meniuri si controale.

Annotation menu Active screen share

[@|F27 TKB H Floating (mini) menu

) Screen Share

Main Screen
Share interface Screen Share name

and Bytello share

Connection Jg

Screen copy

Menu options © setings
@ About

& Exit

88 Menu & Devices (3) & User Guide

Device management J # connected devices User guide

Ecranul principal Interfata de partajare
Acesta este ecranul principal al aplicatiei Screen Share. Puteti vedea daca ecranul utilizeaza o

conexiune de retea Wi-Fi sau Ethernet (atingeti starea conexiunii pentru a vedea setarile de retea ale

ecranului), numele partajarii ecranului si codul de conexiune.



Codul de conectare

Atét aplicatia Bytello Share, cét si site-ul web Bytello Share necesita un cod de conectare din 6 cifre
pentru conectarea la afisaj. in functie de setarile aplicatiei Screen Share, codul se schimba la un interval
regulat in scopuri de securitate. Utilizati intotdeauna codul curent pentru a va conecta la afisaj

(consultati Setdri la pagina 46).

Veti gasi codul de conectare pe interfata principala a aplicatiei Screen Share sau ih meniul plutitor din
partea de sus a ecranului (daca acesta este setat la dimensiunea normala).

Optiuni de meniu
Consultati Copiere ecran, Setdri, Despre si pdrdsirea aplicatiei pe pagina urmatoare.

Gestionarea dispozitivelor
Device Management listeaza dispozitivele conectate, starea acestora, permisiunile si optiunile dispozitivelor
(consultati

Gestionarea dispozitivelor de mai sus).

# dispozitive conectate
Afiseaza numarul de dispozitive care sunt conectate in prezent.

Ghidul utilizatorului
Aplicatia Screen Share are un ghid de utilizare incorporat care va poate ajuta sa va conectati sau sa
remediati probleme la ecran.

Meniu plutitor (normal/mini)
Meniul plutitor apare in partea de sus a ecranului atunci cand aplicatia Screen share (Partajare ecran)

este in functiune. Atingeti meniul pentru a-l extinde si a vedea o varietate de informatii:
. numele retelei

. numele de partajare a ecranului pentru conexiunile AirPlay, ChromeCast si Miracast, daca este

activat in setari (consultati Setdrila pagina 46).

. codul de conectare din 6 cifre
. accesul la interfata principala

= Wi-Fi network

& Screen Share name

BS7 A97

(R View the main interface b
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Sfat

Puteti modifica dimensiunea meniului plutitor sau il puteti dezactiva in setarile aplicatiei de partajare a

ecranului (consultati Optiuni meniu pe pagina anterioara).

Partajare activa a ecranului
Punctul portocaliu apare in meniul plutitor pentru a indica faptul ca o sesiune de partajare a ecranului

este activa si ca dispozitivele sunt conectate la ecran.

Numele Screen Share si adresa site-ului Bytello Share
Acest nume de partajare a ecranului identifica sesiunea curenta de partajare a ecranului (pentru a fi

utilizat la conectarea prin AirPlay, Chromecast sau Miracast) si adresa site-ului web pe care participantii
o pot utiliza pentru a se conecta prin intermediul site-ului web Bytello Share. Participantii pot utiliza site-
ul web pentru a se conecta fara a descarca si instala aplicatii sau software. Adresa apare pe ecran
numai atunci cand partajarea ecranului prin intermediul site-ului web este activata in setarile aplicatiei
Screen Share (consultati Setdri pe pagina urmatoare).

Meniul de adnotare

O bara de instrumente de adnotare este disponibila atunci cand se utilizeaza optiunea Desktop Sync din
aplicatia Bytello Share. Atingerea acestei bare de instrumente plutitoare permite utilizatorilor sa
acceseze instrumente pentru a desena peste afisaj pe o suprapunere, a sterge cerneala, a face

capturi de ecran, a partaja fisiere si multe altele.

Daca dispozitivele conectate au permisiunile de revenire la atingere activate, este posibil ca si
utilizatorii de pe dispozitivele partajate sa acceseze acest meniu.

Consultati Pentru a adnota la pagina 61
Copierea ecranului, Setari, Despre si iesirea din aplicatie

Accesati optiunile de meniu ale aplicatiei Screen Share pentru a utiliza Screen copy, pentru a
personaliza setarile aplicatiei sau pentru a actualiza aplicatia. Extindeti sectiunile de mai jos pentru a afla

mai multe despre fiecare optiune.

opie de ecran
Numai pentru afisaje @

Functia de copiere a ecranului @ permite ca ecranul unui afisaj SMART Board GX (V3) sa fie oglindit
pe alte ecrane de afisaj SMART Board GX (V3). Accesati aceasta functie din meniul de pe interfata

principala a aplicatiei Screen Share (consultati Optiuni de meniu pe pagina anterioara).

Atingeti Start sharing (incepeti partajarea) pentru a partaja ecranul afisajului dvs. cu alte afisaje. 45



Alaturati-va partajérii

Atingeti Join now (Alaturati-va acum) pentru a oglindi ecranul unui alt afisaj pe afisajul dvs.

Setari

Accesati Settings (Set:?wi)(r-’> din meniul din interfata principala a aplicatiei Screen Share (Partajare

ecran). Schimbati numele de afisare si setati permisiunile, oglindirea si preferintele generale.

Pentru a personaliza setarile

Atingeti() pentru a activa sau

dezactiva o setare.
SAU

Atingeti sageata ~ pentru a deschide un meniu derulant si pentru a modifica setarea.

Setarea

Permiteti ca acest
dispozitiv sa fie
descoperit

Modul de permisiune

Suportéa
dispozitivul
Chromecast
Sprijiné dispozitivul
Airplay

Sprijina dispozitivul
Miracast

Partajati ecranul prin
intermediul site-ului
web

Numele
dispozitivului

Descriere

Permite aplicatiei Bytello Share sa descopere acest ecran prin intermediul
numelui ScreenShare.

Atunci cand este activata, optiunea Partajare ecran necesita permisiune arata
cand participantii solicita sa faca o transmisie pe ecran si necesita aprobare.
Face ca serverul sa poata fi descoperit de dispozitivele compatibile cu

Chromecast, inclusiv conectarea prin Cast... prin intermediul browserului
Chrome.

Face ca serverul sa poata fi descoperit de dispozitivele compatibile cu AirPlay.

Face ca serverul sa poata fi descoperit de dispozitivele compatibile Miracast.

Nota

Aceasta functie este dezactivata in mod implicit pentru a reduce congestia
retelei.

Permite dispozitivelor sa se conecteze la Screen Share prin intermediul site-ului
Bytello Share.

Introduceti URL-ul https://share.bytello.com in bara de adrese a browserului al
computerului dumneavoastra.

Schimbati numele ScreenShare al afisajului atingéndz . Introduceti un nume
personalizat utilizand tastatura de pe ecran.
(¥) Important

Nu utilizati caractere speciale, cum ar fi "&" sau "<", in numele afisajului (adica
numele dispozitivului/partenerului de ecran). Utilizarea caracterelor speciale in
numele afisajului Tmpiedica un dispozitiv sa utilizeze AirPlay pentru a se
conecta la afisaj.
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Setarea Descriere

Porneste automat Atunci cand este activata, aplicatia Screen Share va rula la pornirea sistemului.
la pornire Meniul plutitor se afiseaza in partea de sus a ecranului pentru a arata ca
aplicatia ruleaza.

Rata de Stabileste intervalul la care se genereaza un nou cod de conexiune.
reimprospatare a

codului

Dimensiunea Puteti modifica dimensiunea ferestrei plutitoare din partea de sus a ecranului.

ferestrei plutitoare
+ Normal afiseaza codul de conectare cu pictograma

+ Small afiseaza doar pictograma ferestrei plutitoare
+ Minimizarea dezactiveaza fereastra plutitoare

Planul de experienta @ Alegeti daca doriti sa trimiteti datele privind comportamentul operational din
a utilizatorului aplicatia Screen Share catre dezvoltatorul aplicatiei. Datele sunt apoi utilizate

produsului de dezvoltator pentru a ajuta la imbunatatirea experientei utilizatorului
aplicatiei Screen Share.

Jurnal Feedback Daca intampinati o problema in timp ce utilizati aplicatia Screen Share, puteti
utiliza functia Log Feedback pentru a trimite dezvoltatorului aplicatiei Screen
Share fisierul jurnal al aplicatiei pentru a va ajuta la rezolvarea problemelor.

Despre

® About (Despre) contine informatii despre versiunea de software si acordurile
legale Cand exista o versiune noua, faceti clic sau atingeti Update (Actualizare)

pentru a face upgrade.

lesire

© lesiti din aplicatia Screen Share.

Caracteristicile de partajare a ecranului disponibile cu fiecare metoda de
partajare a ecranului

Unele caracteristici ale aplicatiei de partajare a ecranului sunt disponibile numai atunci cand se
utilizeazad anumite metode de partajare a ecranului.

Aplicatia Bytello Share

Caracteristica Windows MacOS iOS Android Chrome
(o 13
Partajarea ecranului
Touchback ] [] []
Partajare audio []
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Sincronizare desktop

Sincronizare dispozitiv

Kl K

L] K

L] K

1 K
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Caracteristica

Adnotare
Partajarea camerei

Partajarea
documentelor/fisierelor
Partajarea fotografiilor

Partajare video/audio

Telecomanda

Intrerupeti partajarea
ecranului
Nu este necesara instalarea

aplicatiei
AirPlay

Caracteristica
Partajarea ecranului

Touchback

Partajare audio
Sincronizare desktop
Sincronizare dispozitiv
Adnotare

Partajarea camerei
Partajarea documentelor
Partajarea fotografiilor
Partajare video/audio

Telecomanda

Intrerupeti partajarea
ecranului

Nu este necesara instalarea
aplicatiei

Windows MacOS

KOOO O0OK

]

KOOO O0dRK

[]

MacOS

A A A O EU A I O£

N

ioS

K K K]

L O KKK

Android Chrome

K K K]

L O KKK

o
7]

N R A I A S A I O£

<

oS

K K K]

L O KKK
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Miracast

Caracteristica Android Windows
Partajarea ecranului
Touchback

Partajare audio
Sincronizare desktop
Sincronizare dispozitiv
Adnotare

Partajarea camerei
Partajarea documentelor
Partajarea fotografiilor
Partajare video/audio

Telecomanda

A A I A E R U R £
N A O O A I A E IR R EN

Intrerupeti partajarea
ecranului

Nu este necesara instalarea
aplicatiei

N
<

Chromecast
Caracteristica Doar pentru PC (Win/Mac/Chrome)
Partajarea ecranului
Touchback
Partajare audio
Sincronizare desktop
Sincronizare dispozitiv
Adnotare
Partajarea camerei

Partajarea documentelor

OO00O0OoOxrROR

1Audio este partajat automat cu afisajul. Butonul de dezactivare a sunetului este disponibil numai pe dispozitivele Windows si

ChromeQOS atunci cand partajati intregul ecran.



Caracteristica
Partajarea fotografiilor

Partajare video/audio

Telecomanda

Intrerupeti partajarea
ecranului
Nu este necesara instalarea

aplicatiei

Webcast
Caracteristica
Partajarea ecranului
Touchback
Partajare audio
Sincronizare desktop
Sincronizare dispozitiv
Adnotare
Partajarea camerei
Partajarea documentelor
Partajarea fotografiilor
Partajare video/audio

Telecomanda

Intrerupeti partajarea
ecranului

Nu este necesara instalarea
aplicatiei

Doar pentru PC (Win/Mac/Chrome)

Windows

D000 00o0o0o0olOR

<

Conectarea unui dispozitiv la afisaj

1 O 0O O

<

MacOS

O Oo0O0o0oo0ooolkiox

<

Chrome 0OS

o o o 0 0 O AN EN

<

Aplicatia Screen Share de pe afisajele GX (V3) va permite sa partajati ecranul unui computer sau al unui

dispozitiv mobil pe afisaj.

2Compartajarea audio nu este disponibila atunci cand partajati o fereastra.

3Partajarea audio este disponibila numai atunci cand partajati o fila.
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Aplicatia Screen Share a ecranului accepta dispozitive configurate cu aplicatia Bytello Share si
streamingul nativ de pe dispozitive (Airplay, Miracast si Chromecast). Indiferent de metoda pe care o
alegeti pentru partajarea ecranului unui dispozitiv, pasii pentru initierea si gestionarea unei sesiuni de

partajare a ecranului sunt aceiasi:
+ Verificati reteaua
+ Conectarea dispozitivelor la afisaj
+ Gestionati dispozitivele conectate

+ Minimizarea si rearanjarea ecranelor

+ Oprirea unei sesiuni de partajare a ecranului
Dezvoltati sectiunile de mai jos pentru a afla mai multe despre fiecare etapa.

Verificarea retelei
Dispozitivul dvs. trebuie sa se afle in aceeasi retea cu ecranul pentru a se conecta folosind aplicatia

Bytello Share App sau streamingul nativ de pe dispozitive (Airplay, Miracast si Chromecast). Utilizati
urmatoarea procedura pentru a verifica daca dispozitivul dvs. si afisajul sunt conectate la aceeasi retea.
1. In ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor Partajare
ecran . Se deschide interfata principala Screen
Share (Partajare ecran).

SAU

Atingeti usor pictograma de meniu plutito in partea de sus a ecranului de pornire al
afisajului daca este in functiune Screen Share.

2. Notati reteaua la care este conectat afisajul. Numele apare 1anga pictograma . =
3. Verificati daca dispozitivul dvs. este conectat la aceeasi retea. Pentru mai multe informatii,
consultati ghidul de utilizare al dispozitivului dvs.
Conectarea dispozitivului dvs. la afisaj

1. Tn ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor Partajare

ecran . Se deschide interfata principala Screen

Share (Partajare ecran).
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2. Verificati daca dispozitivul si ecranul sunt conectate la aceeasi retea Wi-Fi (consultati

Verificarea retelei pe pagina anterioara).
Note

° Daca folositi aplicatia Bytello Share, notati codul de conectare din 6 cifre.

° Daca utilizati o alta metoda decat aplicatia Bytello Share (cum ar fi AirPlay, Chromecast

sau Miracast), notati numele ScreenShare de Idngd pictograma &
3. Alegeti una dintre aceste metode de conectare enumerate mai jos.
° aplicatia Bytello Share (consultati Utilizarea aplicatiei Bytello Share la pagina 53).
Sfat
Pentru cea mai buna performanta, utilizati aplicatia Bytello Share pentru a va conecta.
o Servicii native de streaming
o Airplay (disponibil pe dispozitivele iOS si Mac).
Consultati || Pentru a utiliza AirPlay la pagina 62
o Miracast (disponibil pe dispozitivele Android si Windows).
Consultati © Pentru a utiliza Miracast la pagina 63

o Chromecast (disponibil pe computerele Chrome OS, Mac si Windows).

Consultati [1 Pentru a utiliza Chromecast pentru a vd conecta de pe un browser Chrome sau de

pe Chromebook la pagina 63

o Webcast (cu un URL).

Consultati © Conectati-vd utilizind Webcast la pagina 64

4. Asteptati ca dispozitivul sa se conecteze automat sau ca gazda sa va accepte cererea de conectare.

5. Intrerupeti sau iesiti din partajarea ecranului in orice moment.

Gestionarea dispozitivelor conectate
Vizualizati toate dispozitivele conectate, starea acestora, permisiunile si optiunile disponibile pentru
dispozitive.
Pentru a gestiona dispozitive
1. Tn ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor
Partajare ecran: . SAU

Atingeti usor meniul plutitor din partea de sus a ecranului, apoi atingeti usor Vizualizare ecran
principal. Se deschide ecranul principal.

53



2. Atingeti“=E0800 in coltul din stanga jos pentru a deschide lista de dispozitive. Puteti vedea ce
dispozitive sunt conectate si modul in care acestea sunt partajate la afisaj. Atingeti pictogramele

albastre si rosii de pe afisaj pentru a atribui sau modifica permisiunile si conexiunile.

Instrument Icoana Descriere
Airplay m Dispozitivul este conectat prin AirPlay.
Miracast Dispozitivul este conectat prin Miracast.
)
Conexiune D Dispozitivul mobil este conectat prin intermediul aplicatiei Bytello
mobila prin Share.
intermediul
aplicatiei
Conexiune la Q Calculatorul este conectat prin intermediul aplicatiei Bytello Share.
computer prin
intermediul
aplicatiei
Conexiune la @ Calculatorul este conectat prin Cast din browserul Chrome.
computer prin
Cast
Conectarea @ Dispozitivul este conectat prin intermediul Bytello Share URL/site web
computerului prin
URL
Invitati sa @ Invitati dispozitivele conectate sa isi distribuie desktop-ul de pe ecran.
impartasiti Acest lucru se intampla automat pentru un PC.
Permisiuni de -"'\E Acordati permisiuni de revenire la atingere unui dispozitiv conectat in
retur modul de sincronizare Desktop.
Acordarea permisiunii touchback va permite utilizatorului sa
controleze afisajul de pe dispozitivul sau. Aceasta include
deschiderea si inchiderea aplicatiilor, controlul capabilitatilor de
partajare a ecranului si efectuarea de adnotari pe ecran.
Nota
Aceasta optiune nu permite controlul tactil al altor dispozitive
conectate la afisaj.
Pentru dispozitivele mobile, consultati si Controlul de la distanta
(consultati Utilizarea telecomenzii
la pagina 61).
Partajarea Trimiteti fisiere de pe ecran catre orice dispozitiv conectat.
fisierelor
Autorizatie R Setati un dispozitiv ca administrator pentru a accepta sau respinge
administrativa ¢ alte cereri de partajare.
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Instrument Icoana Descriere

Previzualizarea @ Previzualizati ecranul unui dispozitiv conectat inainte ca un utilizator

ecranului sa il partajeze.

dispozitivului5

Opriti partajarea ( | ) Impiedic4 dispozitivele sa isi partajeze ecranul. Dispozitivele rdman
conectate.

Deconectati & Deconecteaza dispozitivele de la afisaj. Puteti deconecta individual

sau atingeti pictograma Disconnect (Deconectare) din partea de
sus pentru a deconecta toate dispozitivele.

Minimizarea si rearanjarea ecranelor
Este posibil sa partajati pana la noua ecrane pe ecran, in functie de metoda utilizata pentru partajarea

dispozitivelor. De asemenea, va puteti conecta folosind o combinatie de metode.

Metoda de oglindire Numaérul maxim de dispozitive
Aplicatia Bytello Share 9
AirPlay 9
Miracast 2
Chromecast/Browser Chrome 1
Webcast 2

Atunci cand dispozitivele isi partajeaza ecranele pe ecran, puteti accesa o bara de instrumente de
control pentru fiecare ecran partajat. Printre comenzile disponibile se numara incheierea unei sesiuni de
partajare a ecranului, minimizarea unui ecran si controlul volumului unui ecran partajat.

Pentru a accesa bara de instrumente a ecranului partajat

1. Atingeti oriunde pe ecranul afisajului. Bara de instrumente apare in coltul din stanga jos al fiecarui

ecran partajat.

2. Atingeti o pictograma din bara de instrumente pentru a efectua una dintre actiunile din tabelul de mai jos:

Nota

Disponibilitatea fiecarui control din bara de instrumente depinde de metoda de conectare si de
tipul dispozitivului conectat.

5Vizualizarea ecranului unui dispozitiv conectat este disponibila numai cu dispozitivele Mac, Windows, Android si ChromeOS.
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Instrument

Sfarsitul

Minimizati

Icoana Descriere

Modul fereastra plutitoare E

Volum

Vizualizarea ecranului

B

Incheie sesiunea curenta de partajare a ecranului.

Minimizati sesiunea de partajare a ecranului pentru a accesa alte
zone ale ecranului de afisare.

Puteti, de asemenea, sa apasati butonul Home al ecranului.
Nota

Puteti vizualiza sesiunea de partajare a ecranului in orice
moment atingadnd bara de instrumente plutitoare din partea de
sus a ecranului, apoi atingdnd Vizualizare partajare ecran.
Vizualizati ecranul partajat intr-o fereastra plutitoare. Puteti
muta o fereastra pe ecran atingadnd si tragand fereastra.
Touchback nu este acceptat in ferestrele plutitoare.
Dezactivati sau dezactivati sunetul audio partajat. Unele dispozitive
nu suporta audio, astfel ca acest buton ar putea sa nu apara
intotdeauna. Consultati Caracteristici.
Comutati intre vizualizarile ecranului. Pictograma albastra din colt
arata cate ecrane isi impart in prezent ecranul cu afisajul.

Atunci cand mai multe dispozitive partajeaza ecrane pe ecran, le puteti muta.

Pentru a rearanja ecranele

1. Pe afisaj, tineti apasat ecranul care se partajeaza, apoi trageti fereastra pentru a ajusta ordinea.

2. Eliberati pentru a schimba pozitia.

Oprirea unei sesiuni

Participantii pot opri partajarea ecranului lor atingénd@ . Gazda poate, de asemenea, sa deconecteze un

participant.

Pentru a deconecta un dispozitiv ca participant

Procesul de deconectare a unui dispozitiv ca participant variaza in functie de dispozitiv si de metoda

de conectare. Consultati ghidul de utilizare al dispozitivului dvs. pentru mai multe informatii.
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Pentru a deconecta un participant ca gazda
Tip
Puteti deconecta toate dispozitivele atingénd& partea de sus a listei.

1. Atingeti Devices (Dispozitive) ~ pe ecranul principal al aplicatiei Screen Share (Partajare ecran).

ISe de$chi(sj§)ecranul de gestionare a dispozitivelor (consultati Gestionarea dispozitivelor conectate
a pagina .

2. Alegeti un dispozitiv din lista si atingeti@ pentru a-l deconecta.

3. Atingeti usor Deconectare pentru a confirma.

Utilizarea aplicatiei Bytello Share

Pentru cea mai buna performanta, utilizati aplicatia de partajare Bytello pentru a va conecta dispozitivul la
ecran.

Cerinte privind dispozitivele pentru utilizarea Bytello Share

Dispozitiv Cerinta

Dispozitive iOS (iPhone 6 sau o iOS 10.0 si versiunile ulterioare

versiune ulterioara)

Dispozitive Android Android 5.0 si versiuni ulterioare (se recomanda Android 10.0)
Calculatoare cu Windows Windows 7, 8, 10 si versiuni ulterioare

Calculatoare Mac Mac OS X 10.11, 11 si ulterior

Browserul Chrome Chrome 38 si versiunile ulterioare

Linux Ubuntu 12.04 si ulterior

Descarcarea si utilizarea aplicatiei Bytello Share
Puteti utiliza aplicatia Bytello Share pentru a va oglindi dispozitivul, a va sincroniza cu ecranul, a

partaja fisiere si multe altele. Incepeti prin a descarca si instala aplicatia pe dispozitiv. Pentru cerintele

pentru dispozitiv, consultati Cerinte pentru dispozitiv pentru utilizarea Bytello Share de mai sus.

Nota

Dupa ce instalati aplicatia Bytello Share, vizualizarea camerei Bytello poate deveni camera
implicita in software-ul de colaborare instalat pe dispozitivul dvs. Puteti utiliza setarile software-ului de

colaborare pentru a selecta camera pe care doriti sa o utilizati.
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Pentru a descérca aplicatia Bytello Share

1.

2
3.

In ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor Partajare
ecran . Se deschide interfata principala Screen
Share (Partajare ecran).

Atingeti usor pictograma Ghidul utilizatorului®

In browserul dispozitivului, introduceti URL-ul specificat pe ecranul afisajului in sectiunea
Install (https://ssp.bytello.com/download).

SAU

Utilizati o aplicatie de scanare a codurilor QR de pe dispozitiv pentru a scana codul QR de pe ecranul

4.

afisajului.

Descarcati si instalati aplicatia Bytello Share pentru dispozitivul dumneavoastra.

Pentru a conecta dispozitivul dvs. la afisaj

1.

4

Verificati daca dispozitivul si ecranul sunt conectate la aceeasi retea Wi-Fi (consultati

Verificarea retelei la pagina 52).

Deschideti aplicatia Bytello Share pe computer sau pe dispozitivul mobil.
Introduceti codul de conectare din 6 cifre afisat pe interfata principala a aplicatiei Screen Share sau
in meniul plutitor din partea de sus a ecranului.

SAU

Faceti clic sau atingeti usor numele ScreenShare (consultati Nume Screen Share Si adresa site-
ului web de partajare Bytello la pagina 45) al ecranului la care doriti sa va conectati in

sectiunea Cautarea dispozitivelor conectabile.

Asteptati ca dispozitivul sa se conecteze automat sau ca gazda sa va accepte cererea de
conectare.

Functiile disponibile dupa conectare depind de dispozitivul pe care il utilizati. Consultati tabelul de

mai jos.

Pentru a partaja ecranul dispozitivului dvs. cu afisajul

1.

2

Deschideti aplicatia Bytello Share pe dispozitivul dvs. si conectati-va la ecran.

Asteptati ca dispozitivul sa se conecteze automat sau ca gazda sa va accepte cererea de conectare.
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3. Aplicatia ofera urmatoarele optiuni pentru a partaja ecranul (optiunile vor depinde de dispozitivul pe

care 1l utilizati):

Optiunea Descriere Dispozitiv
e

Partaja Partajati ecranul dispozitivului dvs. pe ecran utilizand una dintre optiunile = Toate

rea enumerate (Desktop, Window, extend screen si asa mai departe).

ecranul

ui Nota

Daca este activat Modul permisiune, gazda de la afisaj va trebui sa
accepte cererea dumneavoastra de a va alatura. In caz contrar,
dispozitivul dvs. isi va partaja automat ecranul.

Sfat

Daca doriti sa dezactivati functia Touchback la afisaj, utilizati meniul
din partea de sus a ecranului computerului pentru a modifica
permisiunile.
Media Partajati un videoclip de pe dispozitivul mobil pe ecran. in aplicatie, Mobil
atingeti
Media si selectati videoclipul pe care doriti sa il partajati.
Fotografie Partajati o fotografie de pe dispozitivul mobil pe ecran. In aplicatie, atingeti Mobil
Foto si selectati imaginea pe care doriti sa o partajati.

Document  Partajati un document de pe dispozitivul mobil pe ecran. In aplicatie, Mobil
atingeti Document si selectati fisierul pe care doriti sa il partajati.

Camera Partajati o vizualizare in direct de pe camera dispozitivului mobil pe ecran. Mobil
in aplicatie, atingeti Camera, apoi inregistrare.

La distanta  Dispozitivul mobil se comporta ca un touchpad mare, cu un buton de Mobil
clic stanga si un buton de revenire, pentru a controla un pointer pe
ecran.

4. Dupa ce ati terminat partajarea, faceti clic sau atingeti inchidetj@ in meniul Partajare ecran de pe
dispozitiv.

5 Atinget,i& pentru a va deconecta.

Utilizarea aplicatiei Bytello Share pentru a interactiona cu afisajul

Puteti interactiona cu afisajul utilizand aplicatia Bytello Share de pe dispozitivul dvs., inclusiv
pentru a controla daca sunt activate permisiunile Touchback (consultati Gestionarea
dispozitivelor conectate la pagina 53). Selectati daca doriti sa utilizati functia de telecomanda

sau sa duplicati ecranul afisajului pe dispozitivul dvs.
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Optiunea Descriere Dispozitiv

e
Sincroni Oglinditi ecranul afisajului pe dispozitivul dvs. Toate
zare Daca permisiunile tactile sunt activate pentru dispozitivul dvs. (consultati
desktop

Gestionarea dispozitivelor conectate la pagina 53), puteti controla afisajul si
puteti deschide si inchide fisiere, gestiona aplicatii si face adnotari pe
ecranul afisajului.

Adnotdirile pot fi salvate pe afisaj sau pot fi partajate pe dispozitivele
conectate cu aplicatia Bytello Share (a se vedea Pentru a adnota pe
pagina urmatoare).

La distanta Dispozitivul mobil se comporta ca un touchpad mare, cu un buton de clic Mobil
stdnga si un buton de revenire, pentru a controla un pointer pe ecran.
Sincronizare | Sincronizati dispozitivul dvs. cu camera sau microfonul conectat(a) in PC

dispozitiv exteriorul ecranului, creand o camera si un microfon virtuale. Utilizati

aceasta functie pentru intalniri in software de conferinta de la terti.

Utilizarea Desktop Sync
Atunci cand utilizati functia Desktop Sync, ecranul afisajului apare pe dispozitiv. Daca permisiunile

Touchback sunt activate pentru dispozitivul dvs., puteti controla afisajul si puteti deschide si inchide

fisiere, puteti gestiona aplicatii si puteti utiliza un stilou pentru a desena pe ecranul afisajului.

Nota

Performantele functiei Desktop Sync pot varia in functie de numarul de dispozitive conectate.
Calitatea imaginii poate fi afectata daca mai mult de doua dispozitive sunt conectate la afisaj si

utilizeaza aceasta functie Tn acelasi timp.

Pentru a utiliza Desktop Sync

1. Deschideti aplicatia Bytello Share pe dispozitivul dvs. si conectati-va la ecran.
2. Pe dispozitiv, atingeti Sincronizare desktop.
Nota

o Din motive de securitate, functia touchback este dezactivata automat, dar o puteti activa
din pagina de gestionare a dispozitivelor din aplicatia Screen Share a ecranului

(consultati Gestionarea dispozitivelor conectate la pagina 53).

o Functia Touchback este disponibila numai pe ecranul maximizat/ecranul andocat.

3. Asteptati ca gazda sa accepte cererea de sincronizare a desktopului dispozitivului dvs. cu

ecranul. Ecranul afisajului apare pe dispozitivul dvs.

in modul Desktop Sync (sincronizare desktop), utilizatorii pot scrie pe afisaj de pe afisajul rpropriu-zis si de pe
dispozitivele conectate (daca sunt activate permisiunile). Puteti face o captura de ecran a adnotarilor si puteti partaja

fisierul cu dispozitivele conectate cu aplicatia Bytello Share.

60



Pentru a adnota

1. Asigurati-va ca dispozitivul dvs. este in modul Desktop Sync.

2. Din meniul plutitor de pe ecran, atingeti usor pictogramaQ pentru a deschide bara de instrumente de

adnotare.
Instrument Icoana Descriere
Stilou AR Atingerea se comporta ca un stilou, desenand cerneala digitala pe
ecranul suprapus. Atingeti pictograma stiloului pentru a schimba

culoarea. Utilizati functia de stilou pentru a adnota peste sesiunea
de partajare a ecranului. Dispozitivele cu permisiunile Touchback
activate pot, de asemenea, sa faca adnotari.

Stergeti @ Atingerea se comporta ca o guma de sters, stergand cerneala
digitala desenata pe suprapunerea ecranului.

Curat F Sterge toate adnotarile.

N >

Salvati B Salveaza ecranul curent intr-un fisier de imagine pe ecran.

Introduceti Introduceti o captura de ecran adnotata intr-un fisier de tabla alba
pe ecran.

Share @ Partajati adnotarile cu dispozitivele care sunt conectate cu aplicatia

Bytello Share in modul Desktop Sync. Atingeti Share (Partajare),
selectati dispozitivul si atingeti Confirmare. Afisajul trimite o
captura de ecran in format .png.

Utilizarea telecomenzii

Numai pentru dispozitive mobile. ®

1. Deschideti aplicatia Bytello Share pe dispozitivul dvs.

2. Conectati-va la afisaj cu ajutorul aplicatiei.

3. Pe dispozitiv, atingeti Remote (Telecomanda) in aplicatie.

4. Controlati afisajul cu ajutorul ecranului tactil al dispozitivului dvs. mobil.

Sfat

Atingeti meniul More (Mai muIte)E pentru a comuta intre modul Motion (Miscare) Si modul Touchpad
(Tastaturd).

Sincronizare dispozitiv

Numai pentru PC. @
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Functia Device Sync (sincronizare dispozitiv) va permite sa conectati computerul la o camera si un
microfon conectate (optional) la ecran, creand o camera si un microfon virtuale. Utilizati aceasta
functie pentru intalniri in software de conferinta de la terti.

1. Deschideti aplicatia Bytello Share pe dispozitivul dvs. si conectati-va la ecran.

2. In aplicatie, faceti clic pe Device Sync (Sincronizare dispozitiv).

3. Selectati daca doriti sa va conectati la camera si la microfon.

Daca o camera este conectata la afisaj, puteti vedea vizualizarea acesteia pe ecranul dispozitivului.

Daca sincronizati microfonul, puteti auzi sunetul din camera cu afisajul.

Utilizarea streamingului nativ (AirPlay, Miracast sau Chromecast)

In retelele care sunt configurate pentru a suporta AirPlay, Miracast sau Chromecast, participantii pot
utiliza partajarea nativa a ecranului fara a instala software sau a se ingrijora de drepturile de
administrare.

Streamingul prin AirPlay si Chromecast este activat in mod implicit, dar streamingul prin Miracast

trebuie activat in Setari (consultati Setari la pagina 46).

Pentru a utiliza AirPlay

(®) Important

Dispozitivul unui participant nu poate utiliza AirPlay pentru a se conecta la un afisaj daca numele
afisajului (adica numele dispozitivului/partaj pe ecran) include caractere speciale, cum ar fi "&" sau

"<". Pentru a redenumi numele afisajului, consultati Nume dispozitiv la pagina 43.

1. Tn ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor Partajare
ecran . Se deschide interfata principala Screen
Share (Partajare ecran).

Nota

Notati numele ScreenShare de langa pictograma . ®

2. Verificati daca dispozitivul si ecranul sunt conectate la aceeasi retea Wi-Fi (consultati
Verificarea retelei la pagina 52).

3. Urmati instructiunile pentru ca dispozitivul dvs. sa utilizeze Airplay (consultati asistenta Apple).
Nota

Asigurati-va ca setarile Firewall-ului nu blocheaza conectarea serviciului Screen Share, Airplay sau

Apple Bonjour. Consultati manualul de utilizare al dispozitivului dvs. pentru mai multe informatii.
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Pentru a utiliza Miracast

Nota

Pasii de conectare de pe un dispozitiv Android variaza in functie de dispozitiv. Cele mai frecvente
modalitati sunt utilizarea vizualizarii inteligente, a oglindirii ecranului si a conexiunii rapide. Pentru

detalii, consultati ghidul de utilizare al dispozitivului Android.

1. In ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor Partajare

ecran . Se deschide interfata principala Screen

Share (Partajare ecran).
Notd
Notati numele ScreenShare de 1anga pictograma K

2. Verificati daca dispozitivul si ecranul sunt conectate la aceeasi retea Wi-Fi (consultati

Verificarea retelei la pagina 52).

3. Urmati instructiunile pentru ca dispozitivul dvs. sa utilizeze Miracast (consultati asistenta
Microsoft sau ghidul de utilizare al dispozitivului Android).

Pentru a utiliza Chromecast pentru a vd conecta de pe un browser Chrome sau Chromebook

(¥) Important

Windows suporta doar redarea audio de pe desktop. Atunci cand proiectati desktop-ul unui computer

Mac sau Chrome OS, continutul ecranului apare pe ecran, dar nu veti auzi niciun sunet de la
computer.

1. In ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor Partajare

ecran . Se deschide interfata principala Screen

Share (Partajare ecran).
Nota
Notati numele ScreenShare de langa pictograma &

2. Verificati daca dispozitivul si ecranul sunt conectate la aceeasi retea Wi-Fi (consultati
Verificarea retelei la pagina 52).

3. Urmati instructiunile de utilizare a Chromecast pentru computerul dvs. (consultati Asistenta Chrome).

Nota

Cu aceasta metoda de conectare, alte dispozitive pot incheia sesiunea de partajare a ecranului fara
avertisment.
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Conectati-va prin Webcast
Participantii se pot conecta prin intermediul site-ului web Bytello Share fara a descarca si instala
aplicatii sau software. Asigurati-va ca aplicatia Screen Share este configuratd pentru a permite

conexiuni Miracast (consultati setarile).
1. In ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor Partajare
ecran . Se deschide interfata principala Screen
Share (Partajare ecran).

SAU

Atingeti usor meniul pIutito pictograma din partea de sus a ecranului de pornire al afisajului

daca este in functiune functia Screen Share.

2. Verificati daca dispozitivul si ecranul sunt conectate la aceeasi retea Wi-Fi (consultati

Verificarea retelei la pagina 52).

3. Pe dispozitivul dvs., deschideti browserul preferat si introduceti URL-ul share.bytello.com.

4. Introduceti codul de conectare din 6 cifre afisat pe interfata principala a aplicatiei Screen Share sau in
meniul plutitor din partea de sus a ecranului.
SAU

Atingeti numele afisajului la care doriti sa va conectati in sectiunea Select a device (Selectati un

dispozitiv).
5 Asteptati ca dispozitivul sa se conecteze automat sau ca gazda sa va accepte cererea de

conectare. Puteti intrerupe partajarea ecranului in or@a moment.

6. Cand ati terminat de partajat, faceti clic pe pictograma sau inchideti sau reimprospatati fila.

Utilizarea paletei

Aplicatia Palette va permite sa pictati sau sa desenati pe o panza digitala folosind o varietate
de instrumente dintr-o cutie de instrumente, culori dintr-o cutie de culori si o paleta de

amestecare a culorilor.
Instrumente si controale ale paletei

Instrumente si controale pentru crearea si partajarea paletelor dvs.
Aplicatia Palette dispune de mai multe instrumente si controale pentru crearea si partajarea paletelor.

Instrument Icoana Descriere

Atingeti pictograma Menu (Meniu)(=) din coltul din stanga jos pentru a deschide meniul de instrumente pentru
salvare si partajare.
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Instrument Icoana
Salvati | D)
Import
lesire )
&~
Bl |

Alte controale

Clar

Desfaceti @
Refaceti ﬂD
Exemplu é?
Umpleti

Descriere

Salvati imaginea ca fisier .png.

Importati un fisier de imagine .png, .jpg sau .bmp pe panza digitala.
Imaginea va fi intinsa pentru a umple fundalul panzei.

lesiti din aplicatia Palette.

Stergeti toata cerneala digitala.

Inverseaza efectul ultimei actiuni.

Restabiliti ultima actiune inversata cu comanda Undo.

Esantionati o culoare din imaginea de pe ecran.

Umple o zona delimitata cu culoarea selectata in prezent.

Instrumente pentru picturs, desen si stergere pe panza digitala

Aplicatia Palette dispune de mai multe instrumente pentru a picta, desena si sterge pe panza digitala.

Instrumentele din caseta de instrumente accepta pictura si desenul multitouch.

Instrument

Cutia de instrumente

@ Creion

ﬁ Stilou

Scop

Scrieti sau
desenati cu
cerneala digitala

Tn stilul unui creion.

Scrieti sau
desenati cu
cerneala digitala

n stilul unui stilou.

Descriere

Creionul poate fi folosit pentru majoritatea aplicatiilor de
scris.

Stiloul este util pentru a-i invata pe elevi sa scrie de mana.
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Instrument

ﬁ Creion

r Pensula 1

% Pensula 2

H Creion de carbune

0 Perie de aer

D Eraser

Paleta

ColorBox

L ]
®

» ColorBox

Scop

Scrieti sau
desenati cu
cerneala digitala
n stilul unui creion
de ceara.

Scrieti sau
desenati cu
cerneala digitala
in stilul unei
pensule inguste.

Scrieti sau
desenati cu
cerneala digitala
in stilul unei
pensule mai largi.
Scrieti sau
desenati cu
cerneala
digitala in stilul
creionului de
carbune.

Scrieti sau
desenati cu

cerneala digitala
in stilul unui
aerograf.

Folositi un stilou

sau un deget pe
post de radiera

Descriere

Creionul functioneaza cel mai bine pentru lucrari artistice,

cum ar fi pictura si colorarea imaginilor, mai degraba
decat pentru scris.

Pensula Tngusta functioneaza cel mai bine pentru lucrari
artistice, cum ar fi pictura si colorarea imaginilor, mai
degraba decat pentru scris.

Pensula mai lata functioneaza cel mai bine pentru lucrari

artistice, cum ar fi pictura si colorarea imaginilor, mai
degraba decét pentru scris.

Creionul de carbune functioneaza cel mai bine pentru
lucrari artistice, cum ar fi pictura si colorarea imaginilor,
mai degraba decéat pentru scris.

Pensula cu aer comprimat functioneaza cel mai bine in
cazul lucrarilor artistice, cum ar fi pictura si colorarea
imaginilor, mai degraba decéat in cazul scrisului.

Stergeti cerneala de pe ecran, dupa cum este necesar.
Multitouch nu este acceptat.

Personalizati oUtilizati instrumentul paleta pentru a crea o noua culoare prin

personalizarea unei

culori existente.

o culoare din ColorBox. Selectati o

culoare care urmeaza sa fie amestecata

Selectati o
culoare pe care
sa o utilizati

atunci cand pictati

cu culoarea selectata in mod curent, apoi amestecati incet
culoarea

paleta pana cand obtineti amestecul de culori dorit.

Alegeti o gama de culori cu care sa desenati sau sa

pictati. De asemenea, puteti amesteca si personaliza
culorile Tn instrumentul Palette (Paletd).
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sau desenati pe
panza digitala.

67



Pornirea unei noi palete
1. Pe ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor
pictograma Aplicatii== . Apare meniul Apps
(Aplicatii).
2. Atingeti usor pictograma
Paletd" . Se deschide

aplicatia Paleta.

Schimbarea fundalului

1. Atingeti usor pictograma Meniu@ .
2. Atingeti usor pictograma Importz .
3. Cautati imaginea pe care doriti sa o utilizati din memoria afisajului sau de pe o unitate USB.
4. Atingeti OKpentru a importa imaginea. Imaginea apare pe panza digitala.
Nota

Singura modalitate de a sterge fundalul este de a incepe o noua sesiune.

Scrierea si desenarea pe o paleta

1. Selectati un instrument de pictura sau de desen.

Daca doriti, utilizati cursorul pentru a personaliza grosimea liniei.

2. Selectati o culoare din ColorBox.

Daca doriti, utilizati instrumentul Palette pentru a personaliza culoarea selectata. incepeti prin a alege
doua culori pentru a le amesteca.

® & o
0000

3. Folositi stilourile de pe ecran sau degetul pentru a picta sau desena cu cerneala digitala. 68



lesirea dintr-o paleta

Dupa ce ati terminat, atingeti pictograma Meniu'=’ , apoi atingeti pictograma IesireE .
Sfat

Daca doriti sa pastrati fisierul, salvati-va activitatea inainte de a iesi.

Utilizarea aparatului foto

g Puteti afisa imaginea video de la o camera video USB (UVC) compatibila cu Android

- conectata si puteti face o captura de ecran, pe care o puteti modifica si adnota nainte de a o
salva pe ecran ca imagine .jpg. Puteti importa apoi imaginea in alte aplicatii, cum ar fi

ca si aplicatiile Whiteboard si Palette.

Vizualizarea, adnotarea si salvarea capturilor de ecran de la o camera
conectata

Pentru a conecta o camera si a vizualiza intrarea acesteia
1. Conectati o camera UVC compatibila cu Android la unul dintre conectorii USB de tip A ai ecranului.
2. Pe ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor pictograma Aplicatii
3. Atingeti usor pictograma Aparat fotol
Apare interfata principala a aplicatiei Camera.
4. Atingeti usor pictograma de setare@ .
5. Selectati o camera conectata si alegeti o rezolutie a imaginii.

Apare inregistrarea video de la camera conectata.

Pentru a realiza o capturd de ecran si a adduga adnotari
1. Atingeti usor pictograma Capturd imagine
Imaginea video a camerei se schimba in modul Replay si imaginea este salvata pe ecran.

Nota

Imaginile sunt salvate pe ecran in Stocare > VideoPresenter > Fotografie > [Dosar datat].

2. Daca doriti sa va intoarceti la modul de previzualizare a camerei, atingeti usor pictograma Back
(inapoi)
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Capitolul 2 Utilizarea functiilor
de baza

3. Atingeti oricare dintre aceste optiuni din bara de meniu pentru a ajusta imaginea:

Optiunea de Descriere
meniu
Mod imagine. Acesta este modul de previzualizare implicit, fara efecte vizuale.
Normal
) Modul text.
= Tmbunatatiti

Selectati optiunile de reglare a imaginii aparatului foto, inclusiv modul ecran

Reglare complet sau automat (raport de aspect fix), modificarea dimensiunii imaginii
sau rotirea imaginii.

De asemenea, puteti selecta una dintre urmatoarele optiuni de afisare a
imaginii:
o Atingeti N pentru a trece la modul normal
o Atingeti T pentru a reduce utilizarea culorilor si a imbunatati calitatea
afisarii textului.
o Atingeti P pentru a reduce contrastul si a creste saturatia pentru a
imbunatati calitatea imaginii.
Atingeti Advanced Options (Optiuni avansate) pentru a accesa comenzile
pentru ajustarea dinamica a luminozitatii, contrastului, saturatiei si claritatii.

4. Daca doriti sa faceti note pe captura de ecran, atingeti pictograma

Mark (Marcare)Q . Apare bara de meniu Mark (Marcare).
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Capitolul 2 Utilizarea functiilor
de baza

5 Atingeti oricare dintre urméatoarele optiuni din bara de meniu pentru a scrie sau a desena cu
cerneala digitala si pentru a salva captura de ecran adnotatd. Puteti, de asemenea, sa inserati o

captura de ecran intr-un fisier de tabla alba sau sa incarcati captura de ecran in spatiul de
stocare in cloud Google Drive sau OneDrive.

Optiunea de Descriere
meniu

lesiti din modul Pen sau Highlighter pentru a relua functiile tactile. De exemplu,

Selectati atingeti si tineti apasat imaginea pentru a-i muta pozitia.
0 Folositi pixurile de pe ecran sau degetul pentru a scrie sau a desena cu
_ Stilou cerneala digitala.
& Folositi instrumentul Highlighter pentru a accentua textul sau obiectele.
Evic;ant,iazétorul

Salvati captura de ecran curenta.

Salvati

@ Selectati din urmatoarele optiuni:
Mai mult

o Atingeti usor pictograma Fi$ier@ pentru a trece la aplicatia Manager
fisiere pentru a localiza si vizualiza imaginile salvate anterior.

o Atingeti pictograma Insert (Inserare) >/ pentru a deschide o noua
tabla alba si a insera captura de ecran curenta.

o Atingeti pictograma Cloud® pentru a salva captura de ecran
curenta direct intr-un cont Google Drive sau OneDrive.

6. Atingeti pictograma Close (inchidere) X pentru a iesi din meniul Mark (Marcaj) si a reveni la captura
de ecran.

Pentru a vizualiza simultan intrarea camerei si imaginile capturate anterior

1. Atingeti pictograma Vizualizare - in coltul din dreapta jos al ecranului.

2. Atingeti oricare dintre aceste optiuni din bara de meniu din coltul din dreapta jos al ecranului.

Optiunea de Descriere
meniu

Afiseaza previzualizarea camerei curente in jumatatea stdnga a ecranului si o
Dublu imagine salvata anterior in jumatatea dreapta.

Afiseaza previzualizarea camerei curente in cadranul din stanga sus al
Patru ecranului si pana la trei imagini salvate anterior in celelalte trei cadrane.

Incarcati o alti imagine, capturata anterior, in aceast locatie de previzualizare.

Previzualizare

3. Atingeti pictograma Close (Inchidere) X pentru a iesi din meniul de vizualizare si a reveni 71
la Tnregistrarea video de la camera conectata.



lesirea camerei

Cand ati terminat, atingeti pictograma Exit (Ie§ire)E] in coltul din stanga jos al ecranului.

Utilizarea Clean

Folositi aplicatia Clean pentru a optimiza memoria de sistem a ecranului si pentru a sterge
fisierele din cosul de gunoi.

Deschiderea si inchiderea aplicatiei Clean

Pentru a deschide aplicatia Clean
1. Pe ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor pictograma Aplicatii
2. Atingeti usor pictograma Clean (Curatare)
Apare interfata principala a aplicatiei Clean.
Nota

Pentru a verifica informatiile despre versiunea aplicatiei Clean, atingeti pictograma Info® din coltul din
stanga jos.

Pentru a inchide aplicatia Clean

Pentru a iesi din aplicatia Clean, atingeti pictograma Exit (Iesire)E n coltul din sténga jos.

Utilizarea instrumentului One Key Optimize
Utilizati instrumentul One Key Optimize pentru a goli memoria de sistem a ecranului, pentru a detecta

problemele hardware si pentru a sterge in acelasi timp fisierele sterse (cosul de gunoi) de pe ecran.
1. Atingeti One Key Optimize pentru a incepe.
2. Asteptati ca aplicatia sa se termine.

Puteti optimiza din nou sau iesi din aplicatie cand ati terminat.

Utilizarea instrumentului Clean Memory

Utilizati instrumentul Clean Memory (Curatare memorie) pentru a sterge memoria RAM a sistemului de
afisare.
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1. Atingeti usor pictograma Clean Memory (Curdtare memorie)
2. Asteptati ca aplicatia sa se termine.

Puteti optimiza din nou sau iesi din aplicatie dupa ce ati terminat.

Utilizarea instrumentului Clean Trash

Utilizati instrumentul Clean Trash (Curatati cosul de gunoi) pentru a sterge fisierele sterse de pe ecran (cosul
de gunoi).

1. Atingeti usor pictograma Curata cosul de gunoi
2. Asteptati ca aplicatia sa se termine.

Puteti sa curatati din nou sau sa iesiti din aplicatie atunci cand ati terminat.

Utilizarea Cloud Drive

Utilizati aplicatia Cloud Drive pentru a configura afisajul pentru a salva sau a prelua elemente

dintr-un cont Google Drive sau OneDrive (necesita un cont Google Drive sau OneDrive
existent).

Pentru a deschide aplicatia Cloud Drive

1. Pe ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor pictograma Aplicatii

2. Atingeti usor pictograma Cloud Drive “.i& |

Pentru a adiuga un cont

1. Atingeti usor Add Account (Adaugare cont).

2. Alegeti un tip de cont atingand Google Drive sau OneDrive.

3. Introduceti adresa de e-mail si parola contului dvs. si permiteti permisiunile
atunci cand vi se solicitd. Daca doriti, repetati pasii de la 1 la 3 pentru a adauga
mai multe conturi.

4. Pentru a seta un cont ca fiind contul implicit al afisajului, selectati contul si atingeti Set as
default. Daca doriti ca acest cont sa nu mai fie cel implicit, atingeti Anulare ca implicit.

Daca doriti sa va deconectati de la un cont, atingeti Logout.

5. Atingeti pictograma Close (inchidere) X pentru a iesi.
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Utilizarea WPS Office

Puteti utiliza functiile Writer, Prezentare si Foaie de calcul din aceasta suita office pentru a
crea sau vizualiza o varietate de tipuri de documente. WPS Office poate, de asemenea, sa
deschida si sa editeze documente create cu o varietate de alte programe, inclusiv Microsoft

Office, Google Docs si Adobe Acrobat.

Nota

WPS este o aplicatie terta parte. Asistenta SMART pentru aceasta aplicatie poate varia in functie de

cerere.

Deschiderea aplicatiei WPS Office

1. Pe ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor pictograma Aplicatii=s .

2. Afingeti usor pictograma WPS Officem.

Apare ecranul de intampinare WPS Office.

Utilizarea aplicatiei WPS Office
Pentru informatii despre utilizarea biroului WPS, consultati site-ul help.wps.com/ support.

Utilizarea Manager de fisiere

Utilizati Managerul de fisiere pentru a accesa fisierele salvate pe ecran, pe unitati USB sau
in spatiul de stocare in cloud Google Drive sau OneDrive. Conectati-va la contul cloud si

acordati permisiuni inainte de a utiliza Manager fisiere pentru a accesa contul respectiv.

De asemenea, puteti deschide fisierele .enb sau .png salvate in managerul de fisiere.

Deschiderea managerului de fisiere

1. Pe ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor pictograma Aplicatiiss .
2. Atingeti usor pictograma Fisier

Apare Managerul de fisiere.
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Vizualizarea fisierelor

Pentru a vizualiza un fisier de tabla salvat din aplicatia Whiteboard

1. Tn Managerul de fisiere, cautati dosarul care contine fisierul de tabla salvat si atingeti-l de doua ori.

Nota
Locatia implicita a folderului pentru salvarea fisierelor Whiteboard in File Manager

este Whiteboard. Consultati ' Utilizarea Whiteboard la pagina 31

2. Atingeti de doua ori fisierul Whiteboard (.enb) pentru a-l deschide.

Pentru a vizualiza o imagine, a reda un fisier audio sau a viziona un videoclip

1. Tn Managerul de fisiere, cautati fisierul si apasati de doua ori pe el.
Sfat

Locatiile obisnuite de stocare a fisierelor foto si video sunt dosarele DCIM, Pictures, Video

Presenter, Movies si Palette.

2. Fisierul se deschide Tn aplicatia corespunzatoare.

Sfat

Glisati ecranul spre stanga sau spre dreapta pentru a vedea toate imaginile din acel dosar.

Pentru a opri vizualizarea fisierului

n bara de instrumente a ecranului, atingeti usor

pictograma Acasém . Consultati | Toolbar (Bara de

instrumente) la pagina 20

Mutarea sau copierea fisierelor

Utilizarea unei unitati USB

Pentru a muta sau a copia un fisier de pe o unitate USB pe afisaj

1. Conectati o unitate USB la afisajul de pe panoul de conectare din fata.

-
=3

2. Pe ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor pictograma Aplicatii .
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3. Afingeti usor pictograma Fisier
4. Atingeti usor numele unitatii USB conectate.
5. Cautati fisierele pe care doriti sa le mutati sau sa le copiati.
6. Atingeti usor un
fisier pentru a-|
selecta. SAU

Atingeti Select (Selectare) pentru a selecta mai multe fisiere. In dreptul fisierelor selectate apare o
caseté de selectare.

7. Atingeti Cut (Taiere) sau Copy (Copiere) in meniul de jos.
Nota

Cut (Taiere) va elimina fisierul de pe unitatea USB, in timp ce Copy (Copiere) va lasa fisierul pe
unitatea USB.

8. Stocare la sursa.
9. Cautati dosarul in care doriti sa mutati fisierul.

10. Atingeti de doua ori dosarul pentru a-|
deschide.

1. Atingeti usor Paste.

Fisierul este copiat sau mutat pe ecran.

Pentru a muta sau a copia un fisier de pe afisaj pe o unitate USB

1. Conectati o unitate USB la afisajul de pe panoul de conectare din fata.

.
=3

2. Pe ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor pictograma Aplicat..".
3. Atingeti usor pictograma Fisie. .

4. Stocare la sursa

5. Cautati fisierele pe care doriti sa le mutati sau sa le copiati.

6. Atingeti usor fisierul pentru a-l selecta.

SAU
Atingeti Select (Selectare) pentru a selecta mai multe fisiere. In dreptul fisierelor selectate apare

o caseta de selectare.
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1.

8.

Atingeti Cut (Taiere) sau Copy (Copiere) in meniul de jos.

Nota

Cut va elimina fisierul de pe ecran, in timp ce Copy va lasa fisierul pe ecran.

Atingeti usor numele unitatii USB conectate.
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Cautati dosarul in care doriti sa mutati sau sa copiati fisierul.
Atingeti de doua ori dosarul pentru a-l deschide.
Atingeti usor Paste.

Fisierul este copiat sau mutat pe unitatea USB.

Utilizarea unui cont Google Drive sau OneDrive
Procedurile urmatoare presupun ca mai intai sa configurati afisajul pentru a salva sau a prelua elemente

dintr-un cont Google Drive sau OneDrive.

Consultati ' Utilizarea Cloud Drive la pagina 68

Pentru a muta sau a copia un fisier de pe o unitate cloud pe ecran

1.

Pe ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor pictograma Aplicatii
Atingeti usor pictograma Fisier

Atingeti Cloud Drive.

Cautati fisierele pe care doriti sa le mutati sau sa le copiati.

Atingeti usor fisierul

pentru a-l selecta.

SAU

Atingeti Select (Selectare) pentru a selecta mai multe fisiere. In dreptul fisierelor selectate apare o
caseta de selectare.

Atingeti Cut (Taiere) sau Copy (Copiere) in meniul de jos.
Nota

Taierea va elimina fisierul de pe unitatea Cloud, in timp ce Copierea va lasa fisierul pe unitatea
Cloud.

Stocare la sursa.

Cautati dosarul in care doriti sa mutati fisierul.

Atingeti de doua ori dosarul pentru a-|
deschide.

Atingeti usor Paste.

Fisierul este copiat sau mutat pe ecran.

Pentru a muta sau a copia un fisier de pe afisaj pe o unitate cloud

1.

Pe ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor pictograma Aplicatii
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2.Atingeti usor pictograma Fisier .

3. Stocare.
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4. Cautati fisierele pe care doriti sa le mutati sau sa le copiati.
5 Atingeti usor fisierul

pentru a-l selecta.

SAU

Atingeti Select (Selectare) pentru a selecta mai multe fisiere. In dreptul fisierelor selectate apare o
caseta de selectare.

6. Atingeti Cut (Taiere) sau Copy (Copiere) in meniul de jos.
Nota
Cut (Taiere) va elimina fisierul de pe ecran, in timp ce Copy (Copiere) va lasa fisierul pe ecran.
7. Atingeti Cloud Drive.
8. Cautati dosarul in care doriti sa mutati sau sa copiati fisierul.
9. Atingeti de doua ori dosarul pentru a-l deschide.
10. Atingeti usor Paste.

Fisierul este copiat sau mutat pe unitatea Cloud.

Instalarea aplicatiilor utilizand Managerul de fisiere

Puteti utiliza File manger pentru a instala aplicatii de la terti pe ecran.

@ Important

Instalarea aplicatiilor de la terti functioneaza numai daca ati activat optiunea Surse necunoscute din
Display Settings (Setari afisare)> System (Sistem)> Security (Securitate)> Install from unknown sources
(Instalare din surse necunoscute) (este dezactivata in mod implicit).

Pentru mai multe informatii, consultati Ghidul de instalare Si intretinere a afisajelor interactive din
seria SMIART Board GX (V3) (docs.smarttech.com/kb/171903).

Pentru a instala aplicatii utilizind File Manager
1. Descarcati si salvati fisiere Android Package (.apk) pe o unitate USB.

2. Conectati unitatea USB la afisajul de pe panoul de conectare din fata.

-
==

3. Pe ecranul de pornire al ecranului, atingeti usor pictograma Aplicatii
4. Atingeti usor pictograma Fisier

5. Atingeti usor numele unitatii USB conectate.
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6. Cautati si atingeti de doua ori fisierul .apk pe care doriti sa il instalati.

Urmati instructiunile de pe ecran pentru a instala aplicatia pe ecran.

Formate de fisiere acceptate

Consultati 71 Formate media acceptate

Utilizarea gestionarii la distanta SMART

Puteti utiliza SMART Remote Management pe ecran.

Pentru mai multe informatii, consultati Ghidul de instalare Si intretinere a afisajelor
interactive din seria SMART Board GX (V3) (docs.smarttech.com/kb/171903).

Utilizarea setarilor

e Accesati setarile afisajului pentru a configura setarile de retea si Wi-Fi, comenzile interfetei
1 utilizatorului, optiunile de afisare a barei de instrumente si setarile de conectare a
. dispozitivelor de intrare si iesire. De asemenea, puteti configura aplicatiile, puteti vedea

setarile de sistem, puteti vizualiza informatii de reglementare si multe altele.

Pentru mai multe informatii, consultati Ghidul de instalare si intretinere a afisajelor
interactive din seria SMART Board GX (V3) (docs.smarttech.com/kb/171903).

Aplicatii neacceptate

Unele aplicatii pot cauza probleme cu ecranele GX (V3) si, prin urmare, nu sunt acceptate pe aceste ecrane.

Icoana Note

Lansatoare Aplicatiile de lansare pot interfera cu aplicatia ecranului de pornire si pot face
ca aplicatiile Input, Screen Share si alte aplicatii s& nu mai functioneze.

Browsere web Browserele web terte permit utilizatorilor sa descarce APK-uri si alte fisiere
de pe internet.

Managerii de fisiere Managerii de fisiere pot permite accesul la fisiere si setari de sistem ascunse.

Tastaturi Tastaturile tertilor pot cauza o mare varietate de probleme cu experienta

Android incorporata.
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Icoana

Asistenti de configurare,
dispozitive de reglare a
setarilor de sistem si
aplicatii care permit
inradacinarea sistemului

Redactori de muzica
online

Aplicatii care necesita
servicii Google Play

Aplicatii cu GPS
Aplicatii cu NFC

Aplicatii care necesita
orientare portret

Note

Aceste aplicatii acorda acces la sistemul de operare si pot cauza o mare
varietate de probleme.

Playerii de muzica online pot functiona in fundal. Interfata este ascunsa si nu
puteti opri redarea de muzica neintentionata.

Politicile Google nu permit utilizarea Serviciilor Google Play pe produse cu
afisaj interactiv. Aplicatiile care necesita Google Play Services nu vor
functiona pe afisajele interactive SMART Board GX (V3) cu Android
incorporat, iar incercarile de a le rula ar putea cauza probleme.

Limitarile hardware impiedica aplicatiile sa functioneze.
Limitarile hardware Tmpiedica aplicatiile sa functioneze.

Aplicatiile care necesita orientarea portret nu se potrivesc pe ecranul
landscape. Instalati numai aplicatii care permit orientarea peisaj.
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Meniul Setari intrare 85
Utilizarea widgetului de suprapunere 85
Instrumente si controale de suprapunere 86
Utilizarea widgetului Cronometru 88
Utilizarea cronometrului 90
Utilizarea widget-ului Spotlight 92
Utilizarea widgetului inregistrare 93
Utilizarea widgetului Freeze 95
Utilizarea widgetului PIP 96
Utilizarea widgetului ecran divizat 97
Utilizarea blocarii ecranului 98
Utilizarea instrumentului Calculator 98
Utilizarea widgetului Captura de ecran 99

Acest capitol prezinta widget-urile de pe afisajele interactive din seria SMART Board GX (V3).

Pentru a deschide meniul widget, deschideti meniul Toolbar (consultati Meniuri si comenzi pe ecran la

pagina 19) si atingeti pictograma More (Mai multe) :

De asemenea, puteti fixa Tn bara de instrumente widgeturile pe care le utilizati Tn mod regulat (consultati
Comenzi rapide pentru widgeturile preferate la pagina 22).

Nota

Widgeturile apar intotdeauna deasupra altor ferestre deschise, programe si dispozitive conectate.

Meniul Instrumente contine urmatoarele instrumente si controale:

Icoana Widget Functia Pentru mai multe informatii
Intrare Selectati o intrare si reglati Consultati Ghidul de instalare Si
E luminozitatea si volumul. De intretinere a afisajelor
interactive din seria SMART

asemenea, puteti accesa
optiunile avansate pentru

configurarea setarilor de
intrare.

Board GX (V3)
(

docs.smarttech.com/kb/
171903).
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S :

BE E B EE

J

E E3

Widget

Suprapunere

Cronometru

Cronometru

Spotlight

Inregistrare

Congelare

PIP

Ecran divizat

Blocarea ecranului

Calculator

Functia

Scrieti pe o suprapunere peste
orice aplicatie, videoclip, site
web, document sau imagine,
inclusiv pe o intrare de la un
computer conectat.

De asemenea, este acceptata
salvarea in cloud storage.

Porniti un cronometru cu
numaratoare inversa.

Porniti un cronometru care
numara de la zero pentru a
masura timpul scurs.

Utilizati widgetul Spotlight n
timpul unei prezentari pentru a
atrage atentia asupra unei zone
a ecranului.

Folositi widgetul Record
(Inregistrare) pentru a

inregistra actiunile dvs. pe
ecran.

Ingheat& si mareste imaginea
curenta de pe ecran.

Folositi widgetul imagine Tn
imagine (PIP) pentru a afisa o
intrare diferita Intr-o fereastra
plutitoare mai mica in timp ce
utilizati alte aplicatii pe ecran.
Utilizati widgetul Split screen
pentru a imparti ecranul in
doua parti, permitandu-va sa
utilizati simultan doua aplicatii
sau widgeturi diferite.

Blocati ecranul.

Deschideti un calculator pe
ecran.

Pentru mai multe informatii

Consultati © Utilizarea widgetului
de suprapunere
pe pagina urmatoare

Consultati © Utilizarea
widgetului Cronometru la pagina

88

Consultati © Utilizarea
cronometruluila pagina 90

Consultati Utilizarea widgetului
Spotlight

la pagina 92

Consultati Utilizarea widgetului
Inregistrare

la pagina 93

Consultati Utilizarea widgetului
Freeze

la pagina 95

Consultati ' Utilizarea
widgetului PIP la pagina 96

Consultati Utilizarea
widgetului Ecran divizat

la pagina 97

Consultati Utilizarea
blocdrii ecranului la

pagina 98
Consultati Utilizarea
instrumentului
Calculator

la pagina 98
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Ilcoana Widget Functia
Captura de ecran Capturati capturi de ecran de
pe orice lucru de pe ecran,

inclusiv continut din aplicatii,
site-uri web si videoclipuri.
Selectati Freedom, Full

Si modul fereastra.

Puteti adauga ecrane
capturate la o tabla alba si le
puteti edita.

Meniul Setari intrare

Pentru mai multe informatii

Consultati ' Utilizarea
widgetului Capturd de ecran pe

pagina 99

Selectati o intrare si reglati luminozitatea si volumul. De asemenea, puteti accesa optiuni avansate

pentru reglarea audio, a ecranului, a afisajului si a imaginii.

Consultati Ghidul de instalare si intretinere a afisajelor interactive din seria SMART Board GX (V3)

(docs.smarttech.com/kb/171904).

Utilizarea widgetului de suprapunere

Utilizati widgetul Overlay pentru a scrie sau desena peste continutul ecranului afisat in mod curent.

Dupa ce ati terminat, puteti salva suprapunerea in biblioteca Files (Fisiere). De asemenea, puteti salva

suprapunerile direct intr-un cont Google Drive sau OneDrive.

A scrie sau a desena pe 0 suprapunere

1. Atingeti usor pictograma Suprapune .

2. Folositi pixurile de pe ecran sau degetul pentru a scrie sau a desena cu cerneala digitala.

3. Daca doriti sa pastrati suprapunerea, atingeti pictograma Save (Salvare)@antru a salva

fisierul imagine pe ecran in format .png.

SAU

Atingeti pictograma Mai multe () apoi pictograma Cloud Drive pe&)u a salva fisierul in

contul Google Drive sau OneDrive.

Acest lucru va salva, de asemenea, o copie a fisierului .png la nivel local.

4. Cand ati terminat, atingeti pictograma Close (inchidere)ﬁentru a iesi din suprapunere.

85


https://docs.smarttech.com/en/kb/171904

Capitolul 3 Utilizarea widgeturilor pe
afisaj

Pentru a sterge cerneala de pe o suprapunere
Stergeti cerneala trecand cu pumnul sau cu palma peste
cerneala digitala. SAU

Atingeti pictograma Clean (Curé'gare)@ Si stergeti toata cerneala.

Pentru a partaja o suprapunere

Daca dispozitivul mobil are un scanner de coduri QR, acesta poate deschide o imagine a suprapunerii intr-un
browser web.

Nota

Dupa ce imaginea de suprapunere este partajatd, aceasta nu este actualizata pentru a reflecta modificarile
efectuate la afisaj.
1. Atingeti usor pctograma Mai multe ©
2. Atingeti usor pictograma Share (Partajare)"f .
3. Scanati codul QR cu dispozitivul dumneavoastra mobil.
Vi se solicita sa deschideti imaginea in browserul dispozitivului.

Cand apare imaginea, puteti salva imaginea pe dispozitivul mobil sau o puteti partaja cu alte
persoane.

Instrumente si controale de suprapunere

Whiteboard Browser

¥ T B8 @ X

Highlighter Clean Save More Close
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Nu. Instrument

Selectati instrumentul. Atunci cand instrumentul Select este activ, atingerea trece prin
suprapunere si interactioneaza cu continutul ecranului din spatele acesteia.
2 Instrumentul creion. Atunci cand instrumentul Pen este activ, atingerea dumneavoastra

deseneaza cerneala digitala pe suprapunere. Sunt disponibile optiuni pentru dimensiunea si
culoarea stiloului.

Instrument de evidentiere. Atunci cand instrumentul Highlighter este activ, atingerea
dumneavoastra deseneaza cerneala digitala transparenta pe suprapunere. Sunt
disponibile optiuni pentru dimensiunea si culoarea stiloului.

Stergeti toata cerneala digitala de pe suprapunere.

Salveaza suprapunerea curenta.

Deschideti Managerul de fisiere, introduceti o imagine si accesati stocarea in cloud.

N OO o b

Indepértati suprapunerea si inchideti widgetul Overlay.
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Utilizarea widgetului Cronometru

Utilizati widgetul Timer pentru a afisa pe ecran un cronometru cu numaratoare inversa.

Pentru a utiliza widgetul Cronometru

1.

Atingeti usor pictograma
Cronometru . Se

deschide widgetul Timer

(Cronometru):

r ) |
Timer X

23 00 59
—00 : 071 : 00
01 02 01

o~ )

PLAY A SOUND WHEN THE COUNTDOWN

FINISHES
|
3
S _ 4
Nu. Instrument
1 Afisajul cronometrului (de la stdnga la dreapta): ore, minute, secunde. Glisati degetul in
sus sau in jos pe numere pentru a personaliza cronometrul de numaratoare inversa.

2 Porniti cronometrul de numaratoare inversa.
3 (Optional) activati optiunea PLAY A SOUND WHEN THE COUNTDOWN FINISHES

(Reda un sunet cind se termind numaratoarea inversa) pentru a adauga un ton de
apel sonor care suna cand se termina cronometrul.
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2. Atingeti Start pentru a porni cronometrul de numaratoare inversa.

Aceasta imagine si acest tabel descriu optiunile disponibile dupa pornirea cronometrului:

Timer 1 X

I
1

00 :01:00

Nu. Instrument

1 Efectuati cronometrul de numaratoare inversa pe tot ecranul. Atingeti din nou pentru a
reveni la dimensiunea normala.

Atingeti ecranul oriunde altundeva decéat cronometrul pentru a transforma cronometrul

intr-o fereastra mobila plutitoare si pentru a o deplasa.
2 Puneti pe pauza cronometrul de numaratoare inversa.

3 Resetati cronometrul de numaratoare inversa.

Pentru a inchide widgetul Cronometru

Atingeti usor pictogramalnchidere”< .
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Utilizarea cronometrului

Utilizati widgetul Cronometru pentru a numara de la zero si a masura timpul scurs.

Pentru a utiliza widgetul Cronometru
1. Atingeti usor pictograma

Cronometru . Se

deschide instrumentul

Stopwatch (Cronometru):

Stopwatch

00 : 00 : OO

00:00:00
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2. Atingeti Start pentru a porni cronometrul.

Aceasta imagine si acest tabel descriu optiunile disponibile dupa ce cronometrul a pornit:

| 4 > |
Stopwatch X Stopwatch X

00:01:00¢f00:01:00

o oo

&S o
Nu. Instrument
1 Opriti cronometrul.
2 Inregistrati ora curenta si afisati-o intr-o list4 cu alte ore pe care le-ati inregistrat.
3 Reluati cronometrul dupa o pauza.
4 Resetati cronometrul la zero.

Sfat

Puteti transforma widget-ul Cronometru intr-un meniu mobil plutitor, atingand o alta parte a

ecranului.

Pentru a inchide widgetul
Cronometru

Atingeti usor pictograma
Inchidere< .
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Utilizarea widgetului Spotlight

Puteti utiliza widgetul Spotlight in timpul unei prezentari pentru a atrage atentia asupra unei anumite zone a
ecranului.

Pentru a utiliza widgetul Spotlight

1. Atingeti usor pictograma Spotlight.

Widgetul Spotlight este activat:

Nu. Instrument

1 Deschideti Settings (Setari) pentru controale care modifica dimensiunea si transparenta
spotului.

Sfat

De asemenea, puteti utiliza gesturi cu degetul pentru a modifica dimensiunea zonei de
reflectie.
2 Inchideti widgetul Spotlight.
2. Apasati si trageti fereastra Spotlight pentru a evidentia o zona a ecranului.
Pentru a inchide widgetul Spotlight

Atingeti usor pictograma inchidere < .
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Utilizarea widgetului inregistrare

Puteti utiliza widgetul Record (inregistrare) pentru a inregistra o inregistrare video a activitatii de pe ecran.

Pentru a utiliza widgetul de inregistrare
1. Atingeti usor pictograma

anegistrare . Se

deschide widgetul Record

(Inregistrare):

©0

Whiteboard Browser

@ X

Settings Exit

1 2 3
Nu. Instrument
1 Incepeti inregistrarea.
2 Deschideti Settings (Setari) pentru controale care modifica rezolutia videoclipului si

pentru a selecta o locatie pentru inregistrarea salvata.

3 Inchideti widgetul de inregistrare.

2. (Optional) Atingeti Settings (Setari) si modificati rezolutia implicita si locatia inregistrarii salvate.

3. Afingeti pictograma Rec® pentru a incepe inregistrarea actiunilor dvs. pe ecran.

-00- K
00:00:36 \
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4. Daca doriti sa intrerupeti inregistrarea, atingeti pictograma Pauzé@.

00:01:28 KN

Pentru a relua inregistrarea, apasati pictograma Resume (Reluare)@ .
5 Pentru a opri inregistrarea, atingeti

pictograma Oprire@ . Inregistrarea este

salvata pe ecran.

Pentru a inchide widgetul inregistrare

Atingeti usor pictograma Exit (Ie$ire)>< .
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Utilizarea widgetului Freeze

Puteti utiliza widgetul Freeze pentru a ingheta temporar ecranul.

Nota

Inghetarea ecranului nu intrerupe aplicatiile care ruleaza pe computerul conectat. Pur si simplu

ingheata afisajul acestor aplicatii.

Pentru a utiliza widgetul Freeze

1. Atingeti usor pictograma Freeze (Tnghe';are)m .

Apare widgetul Freeze (Inghetare) si ecranul este inghetat temporar:

@ @ X

Zoomin Zoomout Full-screen Close

1 2 3 4

Nu. Instrument

1 Efectuati zoom in ecranul curent.
Sfat
De asemenea, puteti utiliza gesturile de prindere a degetelor pentru a mari sau micsora
imaginea.

2 Efectuati o marire din ecranul curent.

3 Reveniti la dimensiunea implicita a ecranului.

4 Inchideti widgetul Freeze.

2. Apasati si glisati imaginea inghetata pentru a o muta pe ecran si utilizati comenzile de zoom

pentru a va concentra asupra unui anumit detaliu.

Pentru a inchide widgetul Freeze

Atingeti usor pictograma inchidere< .

95



Capitolul 3 Utilizarea widgeturilor pe
afisaj

Utilizarea widgetului PIP

Widgetul imagine in imagine (PIP) va permite sa afisati o intrare diferita intr-o fereastra plutitoare
mai mica pe care o puteti pozitiona oriunde pe ecran. Fereastra plutitoare apare deasupra aplicatiilor
deschise, permitandu-va sa continuati sa vizualizati cea de-a doua intrare in timp ce interactionati

cu alte aplicatii sau site-uri web.

Pentru a utiliza widgetul PIP
1. Atingeti usor
pictograma PIP .

Se deschide widgetul
PIP:

4F’IP e \_6

¥ i FIN
= () = = (=] = = L\@/ ‘-ﬂ,’/" @ o
. HDMI1 HDMI2 HDMI3 Type-C1 Type-C2 DP VGA Size Sound Enter
1 2 3 4 5
Nu. Instrument
1 Selectati o intrare.

Alegeti o dimensiune pentru fereastra plutitoare (mica, medie sau mare).

Cresteti, reduceti sau dezactivati volumul de intrare.

Afiseaza datele de intrare pe ecran complet.

a A O DN

Ascundeti elementele de meniu.

6 Inchideti widgetul PIP. 96
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2. Atingeti o intrare pentru a aparea in cea de-a doua fereastra.

3. Atingeti pictograma Enter (Introducere)° pentru a vizualiza intrarea selectata pe ecran complet.

Nota

Daca intrarea selectata are si un cablu USB conectat pentru atingere, puteti controla aceasta
intrare prin atingere, direct in fereastra PIP.

Pentru a inchide widgetul PIP

Atingeti usor pictograma inchidere < .

Utilizarea widgetului ecran divizat
Widgetul Split screen Tmparte ecranul in doua parti, permitandu-va sa utilizati simultan doua aplicatii
diferite. Afisati doud documente sau imagini alaturate sau redati un videoclip pe o jumatate de ecran in
timp ce luati notite pe cealaltd juméatate.

Nota

Widgetul Split screen nu accepta cerneala digitala simultana in cele doua aplicatii.

Pentru a utiliza widget-ul Split screen
1. Atingeti usor pictograma Ecran divizat.
Apare o lista de aplicatii care accepta functia Split screen (Ecran divizat).
2. Selectati o aplicatie.
Aplicatia selectata se deschide pe o jumatate a ecranului.
3. Selectati o a doua aplicatie.

A doua aplicatie se deschide langa prima aplicatie deschisa.

Pentru a inchide widgetul Ecran divizat

Utilizati comenzile din aplicatiile deschise pentru a inchide fiecare aplicatie.
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Utilizarea blocarii ecranului

Utilizati functia de blocare a ecranului pentru a securiza ecranul afisajului. Atunci cand este activata
functia Screen lock (Blocare ecran), trebuie introdus un cod de acces din patru cifre pentru a debloca

ecranul.

Note

+ Crearea unui cod de blocare a ecranului face parte din configurarea initiala a ecranului. De

asemenea, puteti configura functia de blocare a ecranului in setarile afisajului.

+ De asemenea, puteti activa un ecran de blocare care apare atunci cand ecranul se trezeste din modul
pregatit.

Consultati Ghidul de instalare si intretinere a afisajelor interactive din seria SMART Board GX (V3)
(docs.smarttech.com/kb/171904).

Pentru a bloca ecranul

Atingeti usor pictograma de blocare a ecranului.

Pentru a debloca ecranul, trebuie introdus un cod de acces.

Utilizarea instrumentului Calculator

Deschideti un calculator pe ecran care apare deasupra aplicatiilor care ruleaza pe ecran.

Pentru a utiliza widgetul Calculator

Atingeti usor pictograma Calculato .

Pentru a inchide widgetul Calculator, atingeti usor pictograma Close (inchidere)< .
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Utilizarea widgetului Captura de ecran

Bara de instrumente Captura ecran va permite sa realizati o captura de ecran a unei zone

dreptunghiulare sau a intregului ecran.

Pentru a utiliza instrumentul Captura de ecran
1. Atingeti usor pictograma Captura

ecran . Se deschide

instrumentul Screen Capture

(Captura ecran):

1
Whiteboard Browser
O (D
— >
Freedom Save Insert Exit
2 3 4 5 6
Nu. Instrument
1 Captura manerele de redimensionare a ferestrei.
2 Selectati o fereastra dreptunghiulara redimensionabila.
3 Selectati intregul ecran.
4 Salvati fereastra sau ecranul selectat.
S Introduceti fereastra sau ecranul selectat intr-o noua tabla alba.
6 Inchideti widgetul Capturé de ecran

2. Selectati zona sau ecranul pe care doriti sa il capturati.
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3. Atingeti usor pictograma Salvare.@mtru a salva fereastra
sau ecranul selectat. Imaginea capturata este salvata pe ecran
in folderul implicit.

4. Atingeti Finish (Terminare) pentru a continua sa lucrati pe ecran sau Open

(Deschidere) pentru a vedea imaginea salvata in dosarul de destinatie.

5. Daca ati deschis folderul de destinatie, puteti muta sau copia fisierul pe o unitate USB sau il puteti
incarca in contul Google Drive sau OneDrive (consultati Mutarea sau copierea fisierelor 1a pagina
70).

SAU

Atingeti pictograma Insert (Inserare) nentru a insera fereastra sau ecranul selectat intr-o noua
>

B

tabla alba.

Pentru a inchide widgetul Captura ecran

Atingeti usor pictograma inchidere < .
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Si a altor dispozitive

Instalarea si utilizarea software-ului SMART 101
Conectarea calculatoarelor din camere si a laptopurilor pentru oaspeti 102
Vizualizarea intrarii unui computer conectat sau a unui alt dispozitiv conectat 109

Setarea rezolutiei si a ratei de reimprospatare a unui computer conectat 110
Utilizarea cablurilor recomandate 111
Partajarea receptoarelor USB tip B 112
Conectarea unui modul PC SMART OPS 112

Conectarea unitatilor USB, a perifericelor si a altor dispozitive 114

@ Avertisment

Asigurati-va ca toate cablurile care traverseaza podeaua pana la ecran sunt impachetate si marcate

corespunzator pentru a evita riscul de impiedicare.

Instalarea si utilizarea software-ului SMART

Afisajul este livrat cu software-ul SMART pe care 1l puteti instala pe computerele conectate din sala si pe

SMART Notebook Drivere si cerneala pentru produsele
SMART

laptopurile clientilor. Alte programe software SMART sunt optionale.

Inclus

docs.smarttech.com/kb/171904 101
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dispozitive
Optional @ o (@) o
: - ~
Lumio by SMART SMART Meeting Pro
7, P
SMART Notebook Plus Sala SMART TeamWorks
SMART
Remote
Management
Management la distanta
SMART
Consultati | smarttech.com/downloads

Conectarea calculatoarelor din camere si a laptopurilor
pentru oaspeti

Puteti conecta calculatoarele din sala si laptopurile oaspetilor la ecran pentru a le vizualiza si a interactiona
cu acestea.

Note

+ Instalati software-ul SMART pe computerele pe care le conectati la afisaj (consultati Instalarea si
utilizarea software-ului SMART pe pagina anterioara).

+ Asigurati-va ca driverele de produs SMART 12.20 sau o versiune ulterioara sunt instalate pe toate
computerele conectate.

+ Este posibil ca instalatorii organizatiei dvs. sa fi conectat cablurile la ecran si sa le fi trecut in
spatele unui perete sau pe sub podea pana la un birou sau o masa unde va puteti plasa
calculatorul.

+ Dupa cum se arata mai jos, HDMI 1, HDMI 2, VGA si Display Port impart receptorul Touch USB
Type-B de pe panoul de conectare lateral, iar HDMI 3 utilizeaza receptorul Touch USB Type-B
de pe panoul de conectare frontal (consultati Partajarea receptoarelor USB Type-B la pagina 105).

+ Conectorul USB Type-C de pe panoul de conectare din fata ofera o putere de pana la 15
W pentru incarcarea dispozitivelor conectate.

in cele ce urmeaza sunt prezentate locatiile conectorilor, precum si informatiile privind conectorii si

cablurile pentru intrarile afisajului.
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+ USB Type-C 1

USB-GC  TOUGH  USB 3.0
. e

HOMI 1

Senice  HOMI 2

()

HDMI ETHERNET  Audio WGA oF Al
out In

j 0 b = ©

USB-C HDMI 3 USB 2.0 USB3D USB 3.0

Conector Standard Tipul de conexiune Cablu

USB Type-C 1 USB-C Video/audio/touch SuperSpeed USB Type-C
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+ USB Type-C 2

HOMI 1

e HOMI2

USBC  TOUCH  USB 30

USB-C HOMI 3 USB 2.0 USE 30 UsB 30

- = ===
=
Conector Standard Tipul de conexiune
USB Type-C 2 USB-C Video/audio/touch

Cablu
SuperSpeed USB Type-C
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+ HDMI 1

C TOUGH  USB 30

=}
2
o s

e HOMI 2

HOMI
out

Conector Standard Tipul de conexiune Cablu

HDMI 1 HDMI 2.0 Video/audio HDMI de mare viteza
Premium (18 Gbps)

Atingeti USB 2.0 tip B Atingeti USB 2.0 de mare viteza (480

Mbps)
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dispozitive

+ HDMI 2

USB-C

HOMI

ervice  HOMI 2

TOUCH  USB 30

Conector

HDMI 2

Atingeti

HDM
out

ETHERNET

J ¢ b9 = ©

Audio WGA oF Al
In

Standard
HDMI 2.0

USB 2.0 tip B

Tipul de conexiune

Video/audio

Atingeti

Cablu

HDMI de mare viteza
Premium (18 Gbps)

USB 2.0 de mare viteza (480

Mbps)
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«+ HDMI 3
Conector Standard Tipul de conexiune Cablu
HDMI 3 HDMI 2.0 Video/audio HDMI de mare viteza
Premium (18 Gbps)
Intrare tactila USB 2.0tip B Atingeti USB 2.0 de mare viteza (480

Mpbs)
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+ Display Port

HOMI 1

USB-C TOUCH UsB 0
—
== « 2 ]

Senice  HOM| 2

32

RS Z

USB 2.0 USB30 usa 30

- = B = =

gg E ua»n,c HOMI 3
B
Conector Standard

Display Port Display Port 1.2
Atingeti USB 2.0 tip B

Tipul de conexiune

Video/audio

Atingeti

Cablu

Display Port
USB 2.0 de mare viteza (480

Mbps)

108



Capitolul 4 Conectarea calculatoarelor si a altor
dispozitive

+ VGA

ﬁ
LJ
USB-C  TOUCH USE 30 ‘

HDMI 1

HOMI 2

Senvice

.E=m
=
@
N |
U
D

RS 232

HOMI
usa-C HOMI 3 usa 20 USB 3.0 us830 Out

- = 0 = = b

SIPDIF
out

Conector Standard Tipul de conexiune Cablu

VGA VGA Video VGA

Intrare audio Stereo 3,5 mm Audio Stereo 3,5 mm

Atingeti USB20tpB Atingeti USB 2.0 de mare viteza (480
Mbps)

Vizualizarea intrarii unui computer conectat sau a unui alt dispozitiv conectat

1. Conectati un dispozitiv la conectorii HDMI 1, HDMI 2, HDMI 3, USB Type-C 1, USB Type-C 2,
Display Port sau VGA ai afisajului.
Nota

Pentru a activa controlul tactil al dispozitivului, conectati un cablu USB la conectorul USB asociat.
Dispozitivele conectate la conectorul USB de tip C nu necesita o conexiune USB suplimentara
pentru a activa controlul tactil.
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2. Selectati sursa folosind una dintre urmatoarele metode:

Utilizarea meniului Setari de intrare Utilizarea telecomenzii

a. Deschideti bara de instrumente atingand Apasati pictograma Input.
unul dintre butoanele laterale ale barei '

de instrumente®d (pe ambele parti ale
ecranului).

b. Atingeti usor pictograma Input
(Introducere) .
Sfat
Atingeti usor pictograma More (Mai
multe) pentru a gasi pictograma
Input (Introducere) dacéd aceasta nu
apare 1in lista Favorite widgets

(Widgeturi preferate) din bara de
instrumente.

Consultati [ Toolbar (Bara de instrumente) la
pagina 20.
Nota

Un cerc verdeo apare in jurul intrarii selectate in prezent (PC, Android, HDMI1, HDMI2, HDMI3,
Type-C1, Type-C2, DP sau VGA). Intrarile cu o sursa conectata au un punct verde langa numele
intrarii, in loc de un punct gri. Numele intrarii apare, de asemenea, cu text verde, in loc de gri,
atunci cand o intrare este conectata.

3. Atingeti intrarea computerului sau utilizati tastele de navigare de pe telecomanda pentru a selecta
sursa si apoi apasati butonul OK.

lesirea dispozitivului apare pe ecranul afisajului.
Sfat

Puteti redenumi intrarile, activa sau dezactiva intrarile , configura afisajul pentru a porni atunci
cand este conectat un semnal video activ si comuta automat intrarea atunci cand este

conectat un semnal video activ.

Consultati Ghidul de instalare si intretinere a afisajelor interactive din seria SMART Board GX (V3)
(docs.smarttech.com/kb/171903).

Setarea rezolutiei si a ratei de reimprospatare a unui computer conectat

Acest tabel prezinta rezolutiile si ratele de reimprospatare recomandate pentru intrarile afisajului:

Daca este posibil, setati calculatoarele conectate la aceste rezolutii si rate de reimprospatare. Consultati

documentatia sistemului de operare al calculatoarelor pentru instructiuni.
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Utilizarea cablurilor recomandate
SMART recomanda urmatoarele tipuri de cabluri:

Tipul de cablu Lungime maxima Recomandare

Display Port 23 (7 m)1 Utilizati numai cabluri Display Port 1.4 certificate, care
au fost testate pentru a sustine standardul de
performanta de care aveti nevoie.

HDMI 23' (7 m) Folositi numai cabluri HDMI de mare viteza premium
certificate (18 Gpbs) care au fost testate pentru a
suporta standardul de performanta de care aveti

nevoie.
VGA 23' (7 m) Folositi cabluri VGA cu toti pinii din conectori complet
populati si cablati.
Stereo 3,5 mm 20' (6 m) Utilizati numai cabluri ecranate de 3,5 mm
(¥) Important

Utilizati numai o mufa stereo de 3,5 mm (teava lunga
de 15 mm) pentru a va conecta la afisaj.

USB 2.0 16' (5 m) Consultati | Extinderi USB la pagina 12

USB 3.0 9'(3m) SMART acceptd numai instalatiile care utilizeaza
cabluri video si USB conectate direct sau
prelungitoare cu alimentare de curent alternativ.

Este posibil sa puteti utiliza cabluri de calitate
superioara care depasesc lungimea recomandata. Daca
aveti probleme cu un astfel de cablu sau cu un
prelungitor de orice tip, testati conexiunea cu un cablu
mai scurt inainte de a contacta serviciul de asistenta

SMART.
USBtip C 2 m (6'6") pentru Cablu USB 3.2 Gen 1 Type-C certificat USB-
cabluri SuperSpeed IF, suport SuperSpeed (5 Gbps)
>Gbps Pentru a utiliza un cablu USB Type-C pentru video, aveti
nevoie de:

+ Un cablu complet care accepta viteze de date
SuperSpeed 5Gbps (sau mai mari).

« Un computer care accepta modul alternativ
Display Port prin USB Type-C

Nota

Utilizarea unor cabluri care depasesc aceste lungimi maxime poate produce rezultate neasteptate,

pierderi intermitente de imagine sau degradarea calitatii imaginii si a conectivitatii USB.
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Partajarea receptoarelor USB tip B

Conectorii HDMI, VGA si Display Port de pe panourile de conectare din spate (partea din spate a
ecranului) au Th comun un singur conector USB tip B pe panoul lateral din spate. Acest lucru inseamna
ca sistemul tactil poate fi utilizat cu un singur dispozitiv conectat la aceste intrari video.

Sistemul tactil poate fi utilizat in continuare cu un dispozitiv conectat la receptorul USB de tip B chiar si

atunci cand unul dintre conectorii video este conectat la un alt afisa;.

Receptor USB tip B Conectori video
Atinge + HDMI'1
ti « HDMI 2

« VGA

+ Display Port

Conectarea unui modul PC SMART OPS

Daca organizatia dvs. a achizitionat un modul PC SMART OPS, dvs. sau
instalatorii organizatiei dvs. pot instala modulul in slotul pentru accesorii al
afisajului, urmand instructiunile de instalare a modulului PC OPS
(docs.smarttech.com/kb/171775 sau docs.smarttech.com/kb/171544). Apoi
puteti vizualiza intrarea modulului OPS PC pe afisa;.

SOPROROnOROng
5997853682355 8 we e
00D B e oo (M

~— U

Consultati ' Ghidul de utilizare a modulelor PC SMART OPS (docs.smarttech.com/kb/171747).

/\ Atentie
« Numai dispozitivele OPS furnizate de SMART sunt acceptate in afisajele interactive SMART

Board. Dispozitivele OPS de la terti nu sunt acceptate, iar utilizarea lor poate duce la

performante slabe sau la deteriorarea afisajului.

. Nu instalati sau scoateti aparatul OPS in timp ce ecranul este pornit. Asigurati-va mai intai ca
intrerupatorul de alimentare de pe partea din spate a afisajului, IAnga priza de alimentare de
curent alternativ, este in pozitia OFF (O). Daca nu puteti ajunge la intrerupatorul de alimentare,
utilizati butonul de alimentare de pe panoul de control frontal(pentru a pune afisajul in modul
de asteptare, apoi deconectati cablul de alimentare al afisajului de la priza de alimentare.

. Dupa ce ati oprit intrerupatorul de alimentare al afisajului sau dupa ce I-ati scos din priza,
asteptati cel putin 30 de secunde inainte de a scoate aparatul din priza pentru a permite
casursele interne de alimentare sa se descarce complet. De asemenea, puteti astepta cinci

minute pentru a da aparatului posibilitatea de a se raci, daca este necesar.
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Asigurati-va ca aparatul OPS este fixat pe ecran cu suruburi prin
cele doua puncte de ancorare. Aparatele fixate necorespunzator
pot deteriora afisajul. (De obicei, suruburile de ancorare ale unui
aparat OPS sunt captive, desi unele includ pur si simplu suruburi
de ancorare separate).
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Conectarea unitatilor USB, a perifericelor si a altor
dispozitive

Afisajul include doua prize USB 3.2 Gen 1 tip A pe panoul de conectare frontal si doua prize USB

3.2 Prize de tip A Gen 1 de pe panoul de conectare lateral. Puteti conecta unitati USB, periferice (cum ar
fi tastaturi) si alte dispozitive la receptacolele USB 3.2 Gen 1 Type-A si puteti utiliza aceste dispozitive cu
sistemul de operare incorporat al afisajului sau cu computerul cu slot OPS. Recipientele USB 3.2 Gen 1

Type-A ale afisajului vor comuta la intrarea activa.

USB-C  TOUGH USB 3.0
s e

HOMI 1

HDMI 2

Senvice

RS 732

HOMI ETHERNET  Audio VGA DR Audia
Out In

J © bEH0 = ©
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Depanarea afisajului si a produselor SMART aferente

Consultati sectiunea Depanare pentru informatii despre cum sa rezolvati o varietate de probleme

comune cu afisajul si produsele SMART aferente.

Contactarea distribuitorului pentru asistenta
suplimentara

Daca o problema cu care va confruntati cu afisajul persista sau nu este abordata in acest capitol sau in

baza de cunostinte, contactati distribuitorul SMART autorizat (smarttech.com/where) pentru asistenta.

Este posibil ca distribuitorul sa va ceara numarul de serie al ecranului. Numarul de serie se afla pe o
eticheta din partea stanga a ecranului.

S

/\ [P, S

SMART Boand. GX Serles \
SBID-GX065-V3 L4

-~

Sfat

Scanati codul QR de pe eticheta pentru a vizualiza paginile de asistenta pentru afisajul interactiv din
seria SMART Board GX (V3) de pe site-ul web SMART.

docs.smarttech.com/kb/171904 15
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Certificare si conformitate

Nota

Tn scopul certificarii, afisajele din seria SMART Board GX
(V3) sunt identificate ca fiind modelele IDGX65-2, IDGX75-
2 si IDGX86-2.

Accesarea informatiilor de pe afisaj
privind eticheta electronica

O versiune electronica (e-label) a informatiilor de
reglementare ale afisajului GX (V3) este disponibila in setarile
afisajului. In ecranul de pornire, atingeti pictograma Apps
(Aplicatii) #%> Pictograma Settings (Setari)

"> Informatii de reglementare.

Pentru mai multe informatii, consultati Ghidul utilizatorului

pentru ecranele interactive din seria SMART Board GX (V3)
(docs.smarttech.com/kb/171903

Declaratia de interferenta a Comisiei
Federale de Comunicatii

FCC

Declaratia de conformitate a furnizorului

47 CFR § 2.1077 Informatii privind conformitatea
Identificator unic: IDGX65-2, IDGX75-2, IDGX86-2
Partea responsabila - SUA Informatii de contact
SMART Technologies Inc.

2401 4th Ave, 3rd Floor

Seattle, WA 98121

compliance@smarttech.com

Acest dispozitiv este conform cu partea 15 din normele FCC.
Functionarea este supusa urmatoarelor doua conditii:

1. Acest dispozitiv nu trebuie sa provoace interferente
daunatoare si

2. acest dispozitiv trebuie sa accepte orice
interferenta primita, inclusiv interferentele care
pot cauza o functionare nedorita.

docs.smarttech.com/kb/171904

Nota

Acest echipament a fost testat si s-a constatat ca respecta
limitele pentru un dispozitiv digital de clasa A, in
conformitate cu partea 15 din normele FCC. Aceste limite
sunt concepute pentru a oferi o protectie rezonabila
impotriva interferentelor daunatoare atunci cand
echipamentul este utilizat intr-un mediu comercial. Acest
echipament genereaza, utilizeaza si poate radia energie de
radiofrecventa si, daca nu este instalat si utilizat in
conformitate cu manualul de instructiuni, poate cauza
interferente daunatoare comunicatiilor radio. Operarea
acestui echipament intr-o zona rezidentiala poate cauza
interferente daunatoare, caz in care utilizatorul va trebui sa
corecteze interferentele pe cheltuiala sa.

A Atentie

Orice schimbari sau modificari care nu au fost aprobate
in mod expres de partea responsabila pentru
conformitate pot anula autoritatea utilizatorului de a
utiliza acest echipament.

Restrictie

Operatiunile in banda de 5,15-5,25 GHz sunt restrictionate
numai la utilizarea n interior.

Functionarea IEEE 802.11b sau 802.11g a acestui produs in SUA
este limitata de firmware la canalele de la 1 la 11.

Declaratie privind expunerea la radiatii

Acest echipament este conform cu limitele de expunere la
radiatii FCC stabilite pentru un mediu necontrolat. Acest
echipamenttrebuie instalat si utilizat la o distanta minima
de 20 cm intre antena acestui dispozitiv i toate persoanele
aflate in apropiere.

Acest emitator nu trebuie sa fie amplasat in acelasi loc sau
utilizat impreuna cu orice alta antena sau emitator.

Declaratia Inovare, Stiinta si Dezvoltare

Economica Canada

Acest dispozitiv este In conformitate cu RSS-210 din Normele
privind inovarea, stiinta si dezvoltarea economica din Canada.
Functionarea este supusa urmatoarelor doua conditii:

1. Acest dispozitiv nu trebuie sa provoace interferente
daunatoare si

2. acest dispozitiv trebuie sa accepte orice
interferenta primita, inclusiv interferentele care
pot cauza o functionare nedorita.
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/A Atentie

(i) dispozitivul pentru functionarea in banda 5150-5250
MHz este destinat exclusiv utilizarii in interior pentru a
reduce potentialul de interferenta daunatoare pentru
sistemele mobile de sateliti cu canale comune;

(ii) castigul maxim de antena permis pentru dispozitivele
din benzile 5250-5350 MHz si 5470-5725 MHz trebuie
sa respecte limita p.i.r.e.; si

(iii) castigul maxim de antena permis pentru dispozitivele
din banda 5725-5825 MHz trebuie sa respecte limitele
p.i.r.e. specificate pentru functionarea punct-la-punct si
pentru functionarea nepunct-la-punct, dupa caz.

(iv) Utilizatorii trebuie, de asemenea, sa fie informati ca
radarele de mare putere sunt alocate ca utilizatori primari
(adica utilizatori prioritari) in benzile 5250-5350 MHz si
5650-5850 MHz si ca aceste radare ar putea cauza
interferente si/sau deteriorarea dispozitivelor LE-LAN.

Declaratie privind expunerea la radiatii

Acest echipament este conform cu limitele de expunere la
radiatii ISED stabilite pentru un mediu necontrolat. Acest
echipament trebuie instalat si utilizat la o distantd minima de
20 cm intre antena acestui dispozitiv si toate persoanele aflate
n apropiere. Acest emitator nu trebuie sa fie colocalizat sau
operat impreuna cu orice alta antena sau emitator.

Inovare, stiinta si dezvoltare economica
Declaratia Canadei

Acest aparat este conform cu norma ISED CNR-210 pentru
aparate de radio agreate. Functionarea sa este supusa celor
doua conditii urmatoare:

1. aparatul nu trebuie sa produca o brosura
prejudiciabila, si

2. acest dispozitiv trebuie sa accepte orice brazdare
primita, inclusiv o brazdare susceptibila de a provoca o
functionare nedorita.

/A Avertissement

(i) dispozitivele care functioneaza in banda 5 150-5 250
MHz sunt rezervate exclusiv pentru o utilizare in interior,
pentru a reduce riscurile de brouillage care pot afecta

sistemele de sateliti mobili care utilizeaza aceleasi canale;

(i) castigul maxim de antena permis pentru dispozitivele
care utilizeaza benzile 5 250-5 350 MHz si 5 470-5 725
MHz trebuie sa se conformeze limitei de p.i.r.e;

(iii) castigul maxim de antena permis (pentru
dispozitivele care utilizeaza banda 5 725-5 825 MHz)
trebuie sa se conformeze limitei de p.i.r.e. specificate
pentru exploatarea punct la punct si nu punct la punct, in
functie de caz.

docs.smarttech.com/kb/171904

(iv) In plus, utilizatorii ar trebui sa fie avertizati c& utilizatorii
de radare de mare putere sunt desemnati utilizatori
principali (adica au prioritate) pentru benzile 5 250-5 350
MHz si 5 650-5 850 MHz si ca aceste radare ar putea cauza
bubuituri si/sau daune dispozitivelor LAN-EL.

Declaratie de expunere la radiatii

Acest echipament este conform cu limitele de expunere la
razele ISED stabilite pentru un mediu necontrolat. Acest
echipament trebuie sa fie instalat si utilizat la o distanta
minima de 20 cm intre sursa de radiatii si corpul
dumneavoastra. Acest emitator nu trebuie sa fie co-implantat
sau exploatat impreuna cu o altd antena sau emitator.

Declaratia de conformitate UE

Prin prezenta, SMART Technologies ULC declara ca
echipamentele radio de tip Interactive Display IDGX65-2,
IDGX75-2, IDGX86-2 si PCM11 sunt in conformitate cu
Directiva 2014/53/UE.

Textul integral al declaratiei de conformitate a UE este
disponibil la urmatoarea adresa de internet:
smarttech.com/compliance

& Avertisment
Functionarea acestui echipament intr-un mediu rezidential
ar putea cauza interferente radio.

Banda de frecventa si puterea maxima de transmisie in UE
sunt enumerate mai jos:

Modele de reglementare: IDGX65-2, IDGX75-2, IDGX86-2, IDGX86-2

Puterea maxima de
transmisie dBm

Banda de emisie (MHz)

2402-2483.5 19.5
5150-5350 21
5470-5725 20
5725-5850 14

Modelul de reglementare: PCM11

Puterea maxima de
transmisie dBm

Banda de emisie (MHz)

2402-2483.5 20
5150-56350 23
5470-5725 23
5725-5850 13.9
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Restrictii Tn:

AT/BE/BG/CZ/DK/EE/FR/DE/IS/IE/IT/EL/ES/CY/LV/LI/LT/LU/
HU/MTNL/NO/PL/PT/RO/SI/SK/TR/FI/SE/CH/UK/HR -
5150MHz-5350MHZ este numai pentru utilizare in interior.

Pentru o performanta optima, orice echipament de asistenta
conectat la acest dispozitiv trebuie sa fie conform cu CE.

Conformitate hardware cu mediul inconjurator

SMART Technologies sprijina eforturile globale pentru a se
asigura ca echipamentele electronice sunt fabricate, vandute si
eliminate intr-un mod sigur si ecologic.

Deseuri de
echipamen
te
electrice
Si
electronic
e (DEEE) si
baterii

Baterii

REACH
Regulamen
tul

Material
perclorat

Mai multe
informatii

Echipamentele electrice si

electronice si bateriile contin

substante care pot fi ddunatoare |
pentru mediu si pentru sanatatea

umana. Marcajul barat

simbolul cosului de gunoi pe roti indica faptul
ca produsele trebuie aruncate in fluxul de
reciclare corespunzator si nu ca deseuri
2bisnuite.

/A Atentie

Exista un risc de incendiu sau explozie daca
o baterie este Tnlocuita cu un tip incorect.
Aruncatiimediat bateriile uzate. Urmati
instructiunile de manipulare de pe
ambalajul pilelor cu moneda. Reciclati sau
aruncati bateriile uzate in conformitate cu
instructiunile locale.

Afisajul contine o baterie de tip moneda CR2032
(care nu este accesibila utilizatorului).
Telecomanda contine doua baterii AAA. Reciclati
sau aruncati bateriile In mod corespunzator.

Acest produs poate contine substante care
sunt substante candidate SVHC in
conformitate cu Regulamentul UE REACH
(CE) 1907/2006.

A se vedea  echa.europa.eu/scip-database

Acumulatorul contine perclorat. Se poate
aplica o manipulare speciala.

A se vedea

> dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate

Vezi | smarttech.com/compliance

docs.smarttech.com/kb/171904
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Tehnologii SMART

smarttech.com/support

smarttech.com/contactsupport
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